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Mieszkaricy miasteczka Zakupowo. uwielbiajg * .
korzystaé z ustug firmy kurierskiej WADER EXPRESS. -~
Kurierzy robig co moga, aby jak najszybciej dostarczy¢
paczki pod wskazane adresy, ale nie jest to tatwe. Na
drodze stoi wiele przeszkdd: czasami klienci zgiasz’ajq'

reklamacje, psuje sie samochod -lub stoi sie wkorku

Z kazdym okrazemem miasta, kyn.er_za/

z rqagazynow kolejne paczkl
i stki

llosc¢ graczy: 2 Czas rozgrywki: 20-30 min Wiek graczy: 4+

ZAWARTOSC PUDELKA

« 2 ciezaréwki — pionki

+ 10 klockow — paczki

+ 8 elementow trasy - plansza
- kostka

+ 4 arkusze naklejek

+ instrukcja gry

14900 ddddd

=
j:".f-"f i34

..'.\‘-__ : ok e . "__‘ M:‘:m:i;f \,‘ e

CEL GRY

Kazdy gracz musi dostarczy¢ 5 paczek ze swojego magazynu pod numery domow
wskazane na paczkach. Domy oznaczone numerami rozmieszczone sg na trasie.

WYGRANA
Zwyciezcg zostaje gracz, ktory jako pierwszy rozwiezie wszystkie paczki pod
wskazane adresy.

PRZYGOTOWANIE GRY

1. Roztdz trase w sposdb przedstawiony na Zdjeciu nr 1.

2. Naklej na trase pola z zadaniami zgodnie z instrukcjg przedstawiong na Zdjeciu nr 2.
W tym celu wykorzystaj dotgczone arkusze naklejek.

3. Klocki-paczki w kolorze czerwonym oklej numerami z czerwonym ttem, a klocki-
paczkiw kolorze zéttym oklej numerami z zottym ttem z czterech stron. Numery na
paczkach odpowiadajg numerom na domach.

4. Kazdy gracz wybiera swéj magazyn na planszy i otrzymuje ciezaréwke wraz

z kompletem klockéw—-paczek, a nastepnie umieszcza paczkiw swoim magazynie.

Kolory ciezardwek i paczek sg przyporzadkowane do koloru magazynu (Zdjecie nr 2).

Ustaw ciezaréwki odpowiednio na polach MAGAZYN 1i MAGAZYN 2. Zataduj po

jednej paczce na kazdg ciezaréwke. Gracz sam decyduje, ktdorg paczke chce

dostarczy¢ w pierwszej kolejnosci.
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ZASADY DODATKOWE A
PACZKA DOSTARCZONA: jesli staniesz na polu z adresem, pod ktéry juz wczesniej '
dostarczona byta przez Ciebie paczka, to rzucasz kostka, aby dowiedziec sie, czy
witasciciel jest z niej zadowolony, czy tez chce jg wymienic. Jesli wyrzucisz na
kostce 2, to masz pecha — musisz zabra¢ paczke ponownie na samochdd. Mozesz
ja zrzuci¢ pod tym samym adresem dopiero w kolejnym okrazeniu.
Uwaga! Ta zasada wydtuza czas gry, jesli chcesz, aby rozgrywka trwata krocej, mozesz z niej zrezygnowac.

Jeslipo rzucie kostka wskazane pole jest zajete przez przeciwnika - tracisz ruch.

Jesli staniesz na polu REKLAMACIJA, a przeciwnik w tym samym czasie stoi na
polu, z adresem pod ktory zostata dostarczona przez Ciebie ostatnia paczka, to
nie musisz jej odbiera¢ i omija Cie reklamacja. UWAGA! Zapamietaj adres, pod
ktory dostarczona byta prze Ciebie ostatnia paczka! W tym celu mozesz notowac
na kartce numery kolejno dostarczanych paczek.

PRZEBIEG GRY

1. Gre rozpoczyna gracz, ktéry wyrzucit najwieksza liczbe oczek na kostce.

2. Gra zaczyna sie w miejscu odbioru paczek, na polu MAGAZYN 11ub MAGAZYN 2.
Nastepnie gracz rzuca kostka i przesuwa sie po trasie o wskazang ilo$¢ oczek.

3. Za kazdym razem, gdy gracz przechodzi przez nalezace do niego pole MAGAZYN,
zabiera na ciezarowke kolejng paczke.

4. Paczke mozna wytadowac¢ z auta tylko na polu, ktére jest zgodne z numerem
paczki. Jesdli trafisz na takie pole zostawiasz tam paczke. Jezeli pomimo zrobienia
catego okrazenia, nie udato sie wytadowac paczki pod wtasciwym adresem, to
przekraczajgc swoje pole MAGAZYN, nalezy zabra¢ na samochdd kolejna paczke.
Moze sie zdarzy¢, ze wszystkie paczki z Twojego magazynu znajda sie jednoczesnie
na Twoim samochodzie.

5. Na trasie znajduja sie pola z przeszkodami i bonusami. Doktadny opis tych pdl

znajduje sie w czesci POLA SPECJALNE.

POLA SPECJALNE

MAGAZYN 1

Miejsce rozpoczecia gry.
Tutaj znajdujg sie wszystkie
czerwone paczki.

REKLAMACJA

Niestety paczka, dostarczona
przez Ciebie pod ostatni

adres jest uszkodzona! Musi
wroci¢ z powrotem do Twojego
MAGAZYNU (w tym celu przenie$
paczke do magazynu).

Mozesz jg dostarczy¢ ponownie
w kolejnym okrgzeniu, a pionek
pozostaje na polu reklamacja.

MAGAZYN 2

Miejsce rozpoczecia gry.
Tutaj znajduja sie wszystkie
z6tte paczki.

MECHANIK

Twéj samochdd zepsut sie,
wymaga naprawy i przegladu.
Tracisz kolejke, a wszystkie paczki,
ktére wieziesz na samochodzie
wracajg do magazynu.

SKROT BONUS

Gratulujemy znalezienia X
skrétu! JedzZ i dostarcz pod
najblizszy adres, jedna

z paczek, ktérg masz na
samochodzie.

PACZKA BONUS
Pobierasz z magazynu
dodatkowg paczke

KOSTKA
Otrzymujesz dodatkowy rzut.
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