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INSTRUCTION

familg game




The best way to spend time with your family is to play a

game! In this fun, family-oriented bunch, anything is possible - SK Najlepéi spdsob, ako stravit ¢as so svojou rodinou, je zahrat si hru! V tejto zdbavnej rodinnej hre je mozné
and sometimes everything literally stands on its head! Do vsetko a niekedy vSetko doslova stoji na hlave! Prerastu deti skuto¢ne dospelym cez hlavu a ukaze sa macka byt naj-

g 3 y i dolezitejsim ¢lenom rodiny? Zahrajte si hru, ktora rozvinie vasu vnimavost, analytické myslenie a zmysel pre pozorovanie
children really get in over their heads with adults, and does a okrem toho tiez ovplyvni rozvoj vztahov v rodine a poskytne prileZitost na zaujimavé rozhovory. OBSAH BALENIA: 15
the cat turn out to be the most important part of the family? kociek, 15 kariet, 2 harky so samolepkami, navod na hru

Play a game, which will not only develop your

perceptiveness, analytical thinking and sense of observation, h CZ Rodina a hra jdou dohromady! V této veselé rodinné skupiné je véechno mozné a nékdy je viechno
but also affect the development of relationships in the family obraceno vzhdru nohama, dosloval Skute¢né skacou déti rodi¢am po hlavé a v rodiné je nakonec koc¢ka? Zahrajte si hru,
kterd nejen rozviji vasi vnimavost, analytické mysleni a smysl pro pozorovani, ale také ovlivni vyvoj rodinnych vztaht a
poskytne vam zaminku pro navazani zajimavych rozhovoru. OBSAH KRABICE: 15 kostek, 15 karet, 2 listy s ndlepkami,
navod na hru

I HU A csaladdal Ugy a legjobb idét tolteni, ha jatszunk! Ebben a vidam, csaladcentrikus jatékban minden
lehetséges, és néha minden szo szerint a fején alll Tényleg a gyerekek a felndttek fejére ndének, és kiderdl, hogy a macska
a csalad legfontosabb része? Ez a jaték, nemcsak fejleszti észlelést, analitikus gondolkodast és megfigyelést, hanem
pozitivan befolyasolja a kapcsolatok fejlédését a csaladban, és Grligyet ad az érdekes beszélgetésekre. DOBOZ TARTAL-
MA: 15 kocka, 15 jatékkartya, 2 lap matrica, Jaték leiras

and give a pretext for interesting conversations.

I I FR La famille est idéale pour... le jeu | Dans ce groupe de famille joyeux, tout est possible et parfois tout se
tient sur sa téte, littéralement ! Les enfants marchent-ils vraiment sur les pieds des adultes et le plus important membre
de la famille s’avere étre un chat ? Jouez a un jeu qui ne développera pas seulement votre perspicacité, I'esprit d’analyse
et le sens de l'observation, mais qui influencera aussi le développement des relations au sein de la famille et donnera
un prétexte & des conversations intéressantes. CONTENU DE LA BOITE: 15 blocs, 15 cartes, 2 feuilles d’autocollants,
notice d'utilisation

BOX CONTENTS

+ 15 blocks
+ 15 cards

.« 2 sheets of stickers
« game manual

I I IT Con la famiglia si sta bene.... Durante il gioco! Con questa allegra famigliola tutto E possibile e a volte & tut-
to letteralmente sottosopra! E vero che i bambini sottomettono Gli adulti e il gatto & il personaggio pili importante della
famiglia? Giocate al gioco che oltre a sviluppare la vostra perspicacia, Pensiero analitico e la capacita Di osservazione,
migliorera le relazioni familiari e sara un buon pretesto per parlare di argomenti interessanti. CONTENUTO DELLA
SCATOLA: 15 blocchi da costruzione, 15 carte, 2 fogli di adesivi, istruzioni per giocare

I I RO Cu familia se iese cel mai bine ... in joc! Totul in acest grup vesel de familie este posibil si uneori lucrurile
se rastoarna cu sussul in jos literalmente! Copiii intré de fapt pe capul adultilor si cel mai important din familie se dove-
deste a fi o pisicd? Joaca un joc care nu numai ca iti va dezvolta perceptia, gandirea si simtul analitic de observare dar va
avea influenta si asupra dezvoltarii relatiilor in familie si va va oferi o scuza pentru conversatii interesante. CONTINUTUL
CUTIEI: 15 cuburi, 15 carti de joc, 2 coli de autocolante, instructiuni de joc

—
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B ES Lo mejor que puedes hacer con tu familia es ... jjugar! Todo es posible en este alegre grupo familiar a pe-
sar de que a veces las cosas se ponen patas arriba y eso, jliteralmente! ;Es verdad que los padres se comen las cabezas
por sus nifos, y el mas importante de la familia resulta ser un gato? Juega un juego que no solo desarrollard tu percep-
cion, pensamiento analitico y el sentido de la observacion, pero también afectara el desarrollo de las relaciones en la
familia y dara a todos una excusa para conversaciones interesantes. CONTENIDO DE LA CAJA: 15 piezas, 15 cartas, 2
hojas de pegatinas, instrucciones del juego

UAY uin Beceniii CimenLii HEMa€ HiYOro HEMOXNBOTO, iHOAI BCe MOXe NepeBePHYTYCH 3 Hir Ha rofIOBY | TO B MPAMOMY
3HaueHHi! [liTv cigatoTb Ha rofoBy AOPOCAMM, @ HAMrONOBHILIMM Y CiM'T BUABNIAETLCA KiT? 3irpaiiTe y rpy, Aka He n1Lle po3BrHe
Baluy cnoctepeXxnmBicTb i aHaniTMyHe MUCNEHHS, ane 1 NMOKpPaLLWTb PO3yMiHHA POAVHHIX 3B'A3KIB i AacTb GaraTo LikaByx Tem
ana posmos. BMICT KOPOBKM: 15 enemeHTiB KOHCTPYKTOPA, 15 KapTOK, 2 apKyLua 3 HaKfenkamu, iHCTPYKLIA Ao rpu
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Z LIS GAME PREPARATION
1. Before starting the game, the adult player helps the child to cover the blocks with images of family members,
using the attached sticker sheets, according to Photo 1. Remember to match the character stickers to the
specific block colors indicated in the instructions!
2. Spread all the blocks in front of you and mix them up.
3. Stack the cards in order from 1to 15 according to the numbers on the cards and place them face up in front of
you.

GAME OBJECTIVE
The colourful blocks feature images of 15 family members including mum, dad, daughter, son, grandpa,
grandma, uncle, but also favourite pets such as cats and dogs. The task of the participants of the game is to
arrange different sequences of blocks according to the drawings presented on the cards. All sequences are
divided into 5 thematic groups, so you can arrange them within one group or in order from 1to 15.
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PRIPRAVA NA HRU
1. Pred zacatim hry dospely hra¢ pomoze dietatu nalepit na kocky obrazky ¢lenov rodiny pomocou prilozenych
harkov so samolepkami, podla obrazka €. 1. Nezabudnite nalepky postav nalepit tak, aby zodpovedali
farbam kociek, ako je to uvedené v navode!
2. Rozlozte vsetky kocky pred seba a zamieSajte ich.
3. Usporiadajte karty podla ¢isel na nich v poradi od 1 do 15 a poloZte ich pred seba otoc¢ené licom hore.

VARIANT 1 WITH BLOCKS AND CARDS
CHILD AGE 2+ NUMBER OF PLAYERS 1-2
All the blocks lie shuffled in front of the player(s).

. Stack the cards in order from 1 to 15 according to the numbers on the cards and place them in front of
you (card number 1 on top).
Uncover the card and arrange the sequence on the card with the blocks.
As you build, name all the family members you need to represent the picture on the card.
The player's task is to arrange all the sequences from the cards, found on 15 cards.
If there are two players, each takes turns revealing cards from the stack and arranging the sequence
shown on the card, naming the family members.
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CIEL HRY
Farebné kocky obsahuju obrazky 15 ¢lenov rodiny vratane mamy, otca, dcéry, syna, dedka, babky, stryka,
ale aj oblibené doméace zvieratd, ako st macky a psy. Ulohou hracov je vytvorit rézne zostavy z kociek
podla obrazkov zobrazenych na kartickach. VSetky zostavy su rozdelené do 5 tematickych skupin, takze ich
mbzete usporiadat v rdmci jednej skupiny alebo v poradi od 1 do 15.

VARIANT 2 WITH BLOCKS AND CARDS
CHILD AGE 3+ NUMBER OF PLAYERS 1
1. All the blocks lie shuffled in front of the player.
2. Divide the cards into 5 piles of 3 cards each, sequentially, according to the numbers on the cards. In
this way, we create five sequence themes to arrange, as shown in Photo 2.
3. The game consists of the player revealing a card from a selected stack of cards and arranging all the
sequences from that stack, one by one. He then moves on to the next theme.
There are five sequence themes in the deck:
My family (cards 1to 3)
Pets (cards 4 to 6)
Grandparents (cards 7 to 9)
Relatives (cards 10 to 12)
My whole family (cards 13 to 15)

VARIANT C.1S KOCKAMI A KARTAMI
VEK: 2+ POCET HRACOV: 1-2
Vsetky kocky su zamiesané a ulozené pred hraé¢mi.
. Karty usporiadajte podla ¢isel na nich v poradi od 1 do 15 a polozte ich pred seba (na vrchu bude karta &.1).
. Odkryte kartu a zostavu zobrazenu na obrézku poskladajte z kociek.
Pri skladani pomenujte v3etkych ¢lenov rodiny, ktorych potrebujete pre vytvorenie zostavy z obrazku na karte.
. Ulohou hraéa je vytvorit véetky zostavy na kartach, zo véetkych 15 kariet.
. Ak hraju dvaja hraci, striedaju sa v odkryvani kariet z kbpky a vytvarani zostavy zobrazenej na karte,
pricom pomenuvaju ¢lenov rodiny.
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OPTION 3 using blocks
CHILD AGE 3+ NUMBER OF PLAYERS 1
1. The colors of the blocks in the set are assigned to specific family members, which will allow the child to
associate the color with a person, name it and remember it.
2. The game involves grouping blocks by color and naming the relationships between them.

For example, the green blocks are DOG and COUSING, which allows you to match the animal to its owner
- the dog belongs to the cousin.

The turquoise block is GRANDMA AND AUNT, which shows the relationship between these people.
Grandma is Auntie’s mom and Auntie is Grandma’s daughter.

The game teaches you to name the different relationships within a family and also reinforces learning to
distinguish and assign colors.

VARIANT C. 2 S KOCKAMI A KARTAMI
VEK: 3+ POCET HRACOV: 1
1. VSetky kocky su zamieSané a ulozené pred hracom.
2. Rozdelte karty na 5 képok po 3 kartach, postupne podla ¢isel na kartach. Tymto spésobom vznikne pat
tém zostav na usporiadanie, ako je to zndzornené na obrazku é. 2.
3. Hra spociva v tom, Ze hrac¢ odkryje kartu z vybraného balic¢ka kariet a vytvori postupne vsetky zostavy z
tohto bali¢ka. Potom prejde na dalSiu tému.
V bali¢koch je pat tém zostav:
Moja rodina (karty od ¢.1do ¢&. 3)
Domaci milaéikovia (karty od &. 4 do ¢&. 6)
Stari rodiéia (karty od ¢.7 do &. 9)
Pribuzni (karty od ¢.10 do ¢.12)
Celd moja rodina (karty od ¢.13 do &.15)

VARIANT é. 3 s pouzitim kociek
VEK: 3+ POCET HRACOV: 1
1. Farby kociek v sade su priradené konkrétnym ¢lenom rodiny, ¢o dietatu umozni priradit farbu k osobe,
pomenovat ju a zapamatat si ju.
2. Hra spociva v triedeni kociek podla farieb a pomentvani vztahov medzi postavami na nich.

Napriklad na zelenych kockach je PES a BRATRANEC, ¢o vam umoznuje priradit zviera k jeho majitelovi - pes
patri k bratrancovi.

Na tyrkysovych kocéch si BABKA A TETA, ¢o poukazuje na vztah medzi tymito ludmi. Babka je mama tety a
teta je dcéra babky. Tato hra deti nauci pomenovat rézne vztahy v rdmci rodiny a podpori aj rozvoj schopnosti
rozliSovat a priradovat farby.
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PRIPRAVA HRY

1. Pfed zahajenim hry dospély hra¢ pomaha ditéti nalepit na kostky obrazky ¢lend rodiny, pomoci pilozenych listl
s nalepkami, podle Fotografie ¢é. 1. Nezapomeiite sladit nalepky postav s konkrétnimi barvami bloku
uvedenych v navodu!
2. Polozte vsechny kostky pred vami a promichejte je. s
3. PoloZte karty na jednu hromadku od 1 do 15 podle ¢isel na kartach a polozte je licem dold pred sebe.

CiL HRY
Na barevnych kostkach se nachéazeji obrazky 15 ¢lend rodiny, mj. mama, tata, dcera, syn, dédecek, babicka, P
stryc, ale také oblibend domaci zvitata jako koc¢ka a pes. Ukolem U&astnikd hry je uspotadat réizné sekvence 4
z kostek podle vykrest uvedenych na kartach. Vsechny sekvence jsou rozdéleny do 5 tematickych skupin,
takZe je mUZete uspotadat v ramci jedné skupiny nebo v pofadi od 1 do 15.

VARIANTA 1S POUZITIM KOSTEK A KARET VEK DITETE 2+ POCET HRACU 1-2 e

VSechny kostky jsou smichéany pfed hragem/hraci. : =

. Polozte karty na jednu hromadku od 1 do 15 podle &isel na kartach a polozte je pied sebe (karta ¢islo 1
nahote).

. Odhalte kartu a pomoci kostek vytvorte sekvenci, kterd je zndzornéna na karté.

. Pri stavbé pojmenujte vsechny cleny rodiny, které potiebujete, Pro kopirovani obrézku na karté.

. Ukolem hrace je uspotadat viechny sekvence karet, Které se nachazeji na 15 kartach.

. Pokud jsou dva hréaci, kazdy hrac se stfida a otaci karty z hromadky a uspofada sekvenci zobrazenou na
karté, a jmenuje ¢leny rodiny.
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VARIANTA 2 s pouzitim kostek a karet VEK DITETE 3+ POCET HRACU 1
1. V&echny kostky jsou smichany pfed hraéem/hraci.
2. Rozdélte karty na 5 hroméadek se 3 karty v kazdé s nich, jednu po druhé, podle ¢isel na kartach. Timto
Zplsobem vytvofite pét témat sekvenci pro uspofadani, podle Fotografie é. 2.
3. Hrac odhaluje kartu ze zvolené hromadky karet a usporada vsechny sekvence z této hromadky jednu po
druhé. Nasledné prochazi k k dalsimu tématu.
V balicku je pét témat sekvenci:
Moje rodina (karty od 1do 3)
Domaci zviratka (karty od 4 do 6)
Dédeékové (karty od 7 do 9)
P¥ibuzni (karty od 10 do 12)
Moje cela rodina (karty od 13 do 15)

VARIANTA 3 s pouzitim kostek VEK DITETE 3+ POCET HRACU 1
1. Barvy kostek v sadé jsou pfitazeny konkrétnim ¢lendm rodiny, coz ditéti umozni spojit barvu s osobou,
pojmenovat a zapamatovat si ji.
2. Hra spociva v seskupeni kostek podle barev a pojmenovani vztaht mezi nimi.

Naptiklad zelena kostka je PES a BRATRANEC, coz umoznuje prifadit domaciho mazlicka k jeho majiteli -
pes patii bratranci.

Tyrkysova kostka je BABICKA a TETA, coz ukazuje vztah mezi témito osobami. Babi¢ka je maminkou tety a
teta je dcerou babicky.

Tato hra uci, jak pojmenovat rlizné vztahy v rémci jedné rodiny, a trénuje schopnost rozliSovat a pfitazovat
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A JATEK ELOKESZITESE
1. Ajaték megkezdése el6tt egy felnétt jatékos segithet, hogy a csatolt matricalapok segitségével az 1. kép szerint
a csalad tagjai képeivel felragasszuk az épitbkockakat. Ne felejtsétek el Gsszeegyeztetni a karakterek szineit a
kockak szineivel a utasitdsban szerepld Utmutatas alapjan.
2. Halmozd magad elé az az Osszes épitdkockat és keverd dssze dket.
3. Rakd 6ssze a kartyakat sorrendben 1-t6l 15-ig a kartydkon szereplé szamok szerint, és helyezze ¢ket magad elé
képpel felfelé.

A JATEK CELJA
A szines épitékockak 15 csaladtag képét mutatjak be, koztlik anya, apa, lanya, fia, nagypapa, nagymama,
nagybatyja, de olyan kedvenc haziallatok is, mint macskak és kutyak. A jaték résztvevdinek feladata kulonféle
blokkok megépitése a kartydkon bemutatott rajzok szerint. Az 6sszes elem 5 tematikus csoportra oszlik, igy
elrendezheti 6ket egy csoporton belul, vagy 1 és 15 kozott.

1. VALTOZAT EPITOKOCKAKKAL ES KARTYAKKAL KOR 2+ JATEKOSOK SZAMA 1-2

1. Az 6sszes épitékocka 6sszekeverve fekszik a jatékos (ok) elétt.

2. Halmozd a kartydkat 1-t61 15-ig sorrendben a kartyakon szereplé szamok szerint, és tegyed magad elé
(az 1. kértya legyen a tetején).

3. Fedd fel a kartyat, és rakd 0ssze az épitéelemeket a kartyan szereplékkel

4. Az épitkezés soran nevezd meg az 6sszes csalédtagot, amelyre szikséged van a kartya képének
abrazolasahoz.

5. Ajatékos feladata a kartyak 6sszes sorozatanak megépitése, amik megtaldlhatoak a 15 kartyan.

6. Ha két jatékos van, mindegyik felvaltva feltarja a kartydkat, és megépiti a kartyan lathatd sorrendet,
megnevezve a csaladtagokat.

2. VALTOZAT EPITOELEMEKKEL ES KARTYAKKAL KOR 3+ JATEKOS SZAMA 1
1. Az 6sszes épitbkocka 6sszekeverve fekszik a jatékos eldtt.
2. Oszd fel a kartyakat 5 halomra, egyenként 3 kartyara egymas utén, a kartydkon szereplé szamok szerint. lly
maodon 6t sorrend-témat hozunk létre az elrendezéshez, amint azt a 2. kép mutatja.
3. Ajaték abbol &ll, hogy a jatékos feltar egy kartyat egy kivalasztott kdrtyacsomagbdl, és egyesével rendezi a
a kartyakupacbol az 6sszes sorozatat. Ezutan attér a kdvetkezd karytakupacra.
Ot téma van a pakliban:
Csalddom (1-3. Kartya)
Haziallatok (4-6. Kartya)
Nagysziilék (7-9. Kartya)
Rokonok (10-12. Kartya)
Az egész csaladom (13-15. Kartya)

3. OPCIO épitékockak hasznalataval KOR 3+ JATEKOS SZAMA 1
1. Akészlet épitbkockainak szinei meghatérozott csalddtagokhoz vannak rendelve, amelyek lehetévé teszik
a gyermek szamara, hogy tarsitson egy szint egy személyhez, megnevezze és emlékezzen ra.
2. A jaték magaban foglalja az épitékockak szin szerinti csoportositdsat és a kozottik lévéd kapcsolatok
megnevezését.

Példaul a zold kockak a KUTYA és az UNOKATESTVER, amelyek lehetévé teszik, hogy az llatot hozzatarsitsuk
a gazdajdhoz - a kutya az unokatestvérhez tartozik.

A tlrkizkockas blokk NAGYMAMA és NENI, amely megmutatja ezeknek az embereknek a kapcsolatat.
A nagymama a NENI anyukaja, a NENI pedig a nagyi lanya.

A jaték megtanitja megnevezni a csalddon beluli kilonb6zé kapcsolatokat, és megerdsiti a tanulast is.
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PREPARATION DU JEU

1. Avantde jouer, un adulte aide a coller sur les blocs les images de membres de la famille, en utilisant les feuilles
d’autocollants jointes, conformément a la Photo no 1. N’oublie pas de faire correspondre les autocollants
de personnages aux couleurs spécifiques des blocs indiquées dans la notice.

2. FEtale tous les blocs devant toi et mélange-les.

3. Empile les cartes dans I'ordre de 1 a 15 en fonction des numéros figurant sur les cartes et pose-les face vers le
bas devant toi.

OBJECTIF DU JEU
Les blocs colorés représentent les images de 15 membres de la famille, dont la maman, le papa, la fille, le
fils, le grand-pére, la grand-mere, I'oncle, mais aussi les animaux domestiques préférés, comme un chat ou
un chien. La tache des participants est d’assembler différentes séquences avec des blocs, selon les dessins
des cartes. Toutes les séquences sont divisées en 5 groupes thématiques, de sorte qu'elles peuvent étre
assemblées au sein d’'un méme groupe ou dans I'ordre de 1 a 15.

VARIANTE 1: UTILISATION DES BLOCS ET DES CARTES
AGE DE LENFANT 2+ NOMBRE DE JOUEURS 1-2

1. Tous les blocs sont mélangés devant le(s) joueur(s).

2. Empile les cartes dans I'ordre de 1 a 15 en fonction des numéros figurant sur les cartes et place-les
devant toi (la carte numéro 1 en haut).

3. Révele la carte et assemble la séquence sur la carte en utilisant les blocs.

4. Lors de la construction, nomme tous les membres de la famille dont tu as besoin pour reproduire
I'image de la carte.

5. Latache du joueur est d’assembler toutes les séquences des 15 cartes.

6. S'il'y a deux joueurs, chacun tire a tour de réle des cartes de la pile et assemble la séquence indiquée
sur la carte, en nommant les membres de la famille.

VARIANTE 2 : UTILISATION DES BLOCS ET DES CARTES
AGE DE LENFANT 3+ NOMBRE DE JOUEURS 1
1. Tous les blocs sont mélangés devant le joueur.
2. Divise les cartes en 5 piles de 3 cartes chacune, de maniére séquentielle, en fonction des numéros figurant
sur les cartes. Ainsi, tu crées cing thémes de séquences a assembler, en fonction de la Photo 2.
3. Le jeu consiste a révéler une carte de la pile de cartes sélectionnée et a construire toutes les
séquences de cette pile, une par une. Le joueur passe ensuite au theme suivant.
Il'y a cing themes de séquences dans le jeu :
Ma famille (cartes 14 3)
Animaux domestiques (cartes 4 4 6)
Grands-parents (cartes739)
Cousins (cartes 10 §12)
Toute ma famille (cartes 13 415)

VARIANTE 3 : utilisation de blocs AGE DE LENFANT 2+ NOMBRE DE JOUEURS 2
1. Les couleurs des blocs du jeu sont attribuées a des membres spécifiques de la famille, ce qui permettra
a I'enfant d’associer une couleur a une personne, de la nommer et de la mémoriser.
2. Lejeu consiste a regrouper les blocs par couleur et a nommer les relations qui en résultent.

Par exemple, le bloc vert correspond a CHIEN et COUSIN, ce qui permet d’associer I'animal a son
propriétaire... le chien appartient au cousin.

Le bloc turquoise correspond & GRAND-MERE et ANIMAL, ce qui montre |a relation entre ces personnes La
grand-mere est la meére de la tante et la tante est la fille de la grand-meére.

Le jeu apprend a nommer les différentes relations au sein d'une famille et renforce également 'apprentissage
de distinguer et d’attribuer les couleurs.
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PREPARAZIONE DEL GIOCO I I

1. Prima iniziare il gioco, un giocatore adulto aiuta il bambino ad applicare sui blocchi da costruzione gli
adesivi con le immagini di Membri della famiglia, con 'aiuto di fogli di adesivi in dotazione, secondo la
Foto nr 1. Ricordati ti abbinare gli adesivi dei personaggi con gli specifici colori dei blocchi da
costruzione indicati nelle Istruzioni!

2. Versa tutti i blocchi da costruzione davanti a te e mescola.

3. Mettile carte in una pila nell'ordine da1a15, secondo i numeri raffigurati Sulle carte e poni davanti a te con
il retro a faccia in su.

OBIETTIVO DEL GIOCO
Sui blocchi da costruzione sono presenti le immagini di 15 membri della famiglia, quali ad esempio:
mamma, Babbo, figlia, figlio, nonno, nonna, zio, ma anche degli animali domestici preferiti Quali gatto o
cane. Il compito dei partecipanti del gioco e quello di comporre varie sequenze con 'uso dei blocchi da
costruzione secondo i disegni raffigurati sulle carte. Tutte le sequenze sono divise in 5 gruppi tematici,
percio possono essere composte nell'ambito di un gruppo oppure nell'ordine da1a15.

VARIANTE 1 CON L’'USO DI BLOCCHI DA COSTRUZIONE E CARTE ETA DEL BAMBINO 2+
NUMERO DEI GIOCATORI 1- 2

1. Tutti i blocchi da costruzione sono mescolati e si trovano davanti al giocatore/giocatori.

2. Metti le carte in una pila nell'ordine da 1 a 15, secondo i numeri raffigurati sulle Carte e mettile davanti a
te (carta nrlsopra).

3. Scopri la carta e crea, utilizzando i blocchi da costruzione, una sequenza presente sulla carta.

4. Durante la costruzione identifica tutti i membri della famiglia di cui hai bisogno Per riprodurre il disegno
presente sulla carta.

5. Il compito del giocatore & quello di creare tutte le sequenze di carte, presenti su 15 carte.

6. Se il numero dei giocatori & pari a 2, entrambi, alternandosi, scoprono le carte dalla pila e creano La
sequenza visibile sulla carta, identificando i membri della famiglia.

VARIANTE 2 CON L’USO DI BLOCCHI DA COSTRUZIONE E CARTE
ETA DEL BAMBINO 3+NUMERO DE| GIOCATORI 1
1. Tuttii blocchi da costruzione sono mescolati e si trovano davanti al giocatore.
2. Dividi le carte in 5 pile da 3 carte ognuna, una dopo I'altra, secondo i numeri sulle carte. In Questo modo
creiamo cinque tempi delle sequenze da comporre secondo la Foto nr 2.
3. Le regole del gioco sono seguenti: il giocatore scopre la carta da un qualsiasi pila delle carte e Crea tutte le
sequenze da questa pila, una dopo l'altra. Successivamente passa ad un tema successivo.
‘interno del mazzo sono cinque temi di sequenze:
La mia famiglia (carte dala 3)
Animali domestici (carte da4 a 6)
Nonni (carte da7a 9)
Parenti (carte da10 a12)
Tutta la mia famiglia (carte da 13 a 15)
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VARIANTE 3 CON L’'USO DI BLOCCHI DA COSTRUZIONE ETA DEL BAMBINO 3+
NUMERO DEI GIOCATORI 1
1. | colori delle costruzioni nel set sono assegnati a determinati membri della famiglia Per permettere al
bambino di associare il colore alla persona, identificarla e memorizzare.
2. Il gioco consiste nel raggruppare i blocchi da costruzione secondo i colori e identificare le relazioni Tra di loro.
Ad esempio i blocchi da costruzione color verde sono il CANE e CUGINO, cio permette di assegnare
I'animale al proprietario - il cane appartiene al cugino. | blocchi da costruzione color turchese sono NONNA
e ZIA, cio dimostra il legame che intercorre tra queste due persone. La nonna é la mamma della zia, e la zia
e la figlia della nonna.
Il gioco insegna a riconoscere le varie relazioni all'interno della stessa famiglia e consolida il processo
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PREGATIREA PENTRU JOC

1. Tnainte de a incepe jocul, juctorul adult 1l ajutd pe copil s& lipeascd imagini de cardmizi membrii familiei,
folosind foile de autocolante atasate, asa cum se aratd in Imaginea Nr. 1. Tineti minte sa alegeti
autocolantele de caractere pentru culorile specifice ale blocurilor indicat in instructiunile de joc!

2. Imprastie toate caramizile din fata ta si amesteca-le.

3. Asezati cartile intr-o singura gramada de la 1 1a 15 in functie de numerele afisate pe carti si asezati-le cu fata in
jos in fata voastra.

SCOPUL JOcCuULUI
Pe blocurile colorate suntimagini cu 15 membri ai familiei, incl. mama, tata, fiica, fiul, bunicul, bunica, unchiul, dar
si animalele de companie preferate, cum ar fi pisicile si cainii. Sarcina participantilor la joc este de a aranja diferite
secvente din blocuri, conform desenelor prezentate pe carti. Toate secventele sunt impartite in 5 grupuri tematice,
astfel Tncat sa le puteti aranja intr-un singur grup sau in ordinea de la1la 15.

VARIANTA 1 CU UTILIZAREA CUBURILOR SI A CARTILOR DE JOC
VARSTA COPILULUI 2+ NUMARUL DE JUCATORI 1 SAU 2
Toate cuburile sunt amestecate in fata jucatorului (jucatorilor).
. Asezati cartile intr-o gramada de la 1 la 15 in functie de numerele de pe carti si asezati-le in fata dvs.
(cartea numérul 11n partea de sus).
Dezvaluie cartea si formeaza blocurile in secventa afisatd pe carte.
Cand construiti, numiti toti membrii familiei necesari pentru a reprezenta imaginea de pe card.
. Sarcina jucatorului este de a aranja toate secventele de carti pe 15 carti.
Daca sunt doi jucatori, fiecare jucator pe rand intoarce cartile din teanc si aranjeaza secventa afisatéd pe
carte, numind membrii familiei.
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VARIANTA 2 CU UTILIZAREA CUBURILOR S| A CARTILOR DE JOC
VARSTA COPILULUI 3 + NUMARUL DE JUCATORI 1
1. Toate piesele sunt amestecate in fata jucatorului.
2. Impértiti c&rtile In 5 grdmezi de 3 carti, una cate una, in functie de numerele de pe carti. In acest fel, credm
cinci teme ale secventei care urmeaza sa fie aranjate asa cum se arata in fotografia 2.
3. Distractia consta in faptul cd jucatorul dezvéluie o carte din teancul selectat de carti si aranjeaza toate
secventele din aceasta teanc, una dupa alta. Apoi trece la urmatorul subiect.
Exista cinci teme de secventa in talia cartilor de joc:
Familia mea (cartidelalla 3)
Animale de casa (cartidela4la 6)
Bunici (cértidela71a 9)
Rude (cartide la101a12)
Intreaga mea familie (cérti de la 13 la 15)

VARIANTA 3 CU UTILIZAREA CUBURILOR
VARSTA COPILULUI 3 + NUMARUL DE JUCATORI 1
1. Culorile cuburilor din set sunt atribuite anumitor membri ai familiei, ceea ce va permite copilului sa
asocieze culoarea cu persoana respectiva, s& o numeasca si sa o aminteasca.
2. Jocul consta in gruparea cuburilor cu culori si denumirea relatiilor dintre ele.

De exemplu, un bloc verde este un CAINE si KUZYN, care v& permite s atribuiti un animal de companie
proprietarului sau - cainele apartine unui var.

Cardmida turcoaz este BUNICA SI Matusa, ceea ce arata relatia dintre acesti oameni.

Bunica este mama matusii mele, iar matusa mea este fiica bunicii mele.

Jocul invatd cum sa numim diferite relatii in cadrul unei singure familii si intareste invatarea de a distinge
si atribui culori.

PR

|
_ & ES
PREPARACION DEL JUEGO

1. Antes de comenzar el juego, el jugador adulto ayuda al nifo a pegar a los bloques las imagenes que muestran
los miembros de la familia, sigue la foto 1. Recuerda emparejar las pegatinas de personajes con los
colores especificos de los bloques indicados en las instrucciones.

2. Esparce todos los bloques delante y mézclalos.

3. Coloca las cartas en un montodn en el orden de 1a 15 de acuerdo con los nimeros mostrados en las cartas y
colécalas boca abajo delante de ti.

OBJETIVO DEL JUEGO
Los bloques de colores tienen las imagenes de 15 miembros de la familia, de la madre, del papa, de la hija, del hijo,
del abuelo, de la abuela y del tio, pero también de las mascotas, como gatos y perros. La tarea de los jugadores es
organizar varias secuencias de bloques, de acuerdo con las iméagenes en las cartas. Todas las secuencias estan
divididas en 5 grupos tematicos, por lo que puedes organizarlas en uno de estos grupos o en orden del 1al 15.

OPCION 1 CON EL USO DE BLOQUES
EDAD DEL NINO 2+ NUMERO DE JUGADORES 1-2
Todos los blogues estan en la mesa, mezlados, frente a los jugadores.
. Coloca las cartas en un montén en el orden del 1 al 15 de acuerdo con los numeros en las cartas y
distriblyelas delante de ti (carta nimero 1 en la parte superior).
. Davuelta la carta y usa los bloques para crear la secuencia mostrada en la carta.
. Al construirla, nombra a todos los miembros de la familia que necesites para reproducir la imagen de la carta.
. Latarea del jugador es organizar todas las secuencias de las 15 cartas.
. Sihay dosjugadores, se turnan dandoles la vuelta a las cartas del montény ordenandolas. en secuencias
que se muestran en la carta y nombrando a los miembros de la familia.
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OPCION 2 CON EL USO DE BLOQUES
EDAD DEL NINO 3+ NUMERO DE JUGADORES 1
1. Todos los blogues estan en la mesa, mezlados, frente a los jugadores.
2. Divide las cartas en 5 m®ntones de 3 cartas, de acuerdo con los numeros de las cartas. De este modo se
van a formar cinco temas de secuencias, de acuerdo con la foto 2.
3. Eljugador da vuelta a una carta del monton de cartas e intenta componer todas las secuencias de este
montén, una tras otra. Luego pasa al siguiente tema.
Hay cinco temas de secuencias en la baraja:
Mi familia (cartas1a 3)
Mascotas (cartas 4 a 6)
Abuelos (cartas7a 9)
Parientes (cartas 10 a 12)
Toda mi familia (cartas 13 a 15)

OPCION 3 CON EL USO DE BLOQUES
EDAD DEL NINO 3+ NUMERO DE JUGADORES 1
1. Los colores de los bloques del conjunto se asignan a miembros especificos de la familia, lo que le
permitira al nifio asociar un color con una persona, nombrarla y recordarla.
2. Eljuego consiste en agrupar los bloques con colores y nombrar las relaciones que existan entre ellos.

Por ejemplo, un blogue verde es un PERRO y PRIMOS, que le permite asignar una mascota a su duefio - el
perro pertenece al primo.

El blogue turquesa es la ABUELA y TIA, lo que da lugar a una relacién entre estas personas. La abuela es la
madre de la tia y la tia es la hija de la abuela.

Jugar ensefia a nombrar varias relaciones dentro de una familia y también consolida el aprendizaje basado
en la distincion y asignacion de colores.
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NIATOTOBKA OO TPU

. Mepep nMouyaTKoM rpu, 3 JOMOMOrOK JOPOCAUX OOKNeNn Kybukn 306pakeHHAMMN ufieHiB poauHu. [ns

LbOro BUKOPWCTOBYINTE apKyll 3 Haknenkamu, Ak Ha Man. 1. 3BepHu yBary, Wo noTpi6bHo nigbupatn
HaK/elKn noctaTeil 0 KOHKPEeTHNX KObOPiB, AK BKa3aHO B iHCTPYKLii!

Po3cun Bci Kybukn nepep coboto i nepemitiai.

KapTu cknagu B oanH cToC No nopAaky Big 140 15 3rifHo 3 HOMepamy, Wo HanrcaHi Ha KapTKax i noKknaau
nepep co6oto COPOUKOLO AOTOPY.

uiib rev

Ha KonbopoBux Kybukax 3HaxofATbcA 300pa)keHHA 15 uneHiB poAnHM - Mamu, TaTa, AOYKM, CUHa, Aiayca,
6abyci, AAAbKa, a TAaKOX AOMaLLHIX yNobneHUiB Taknx AK KiT abo cobaka. 3aBAaHHA yYaCHUKIB rpy — CKNactu
pi3Hi nocnifoBHOCTI 3 KybuwKiB, 3rifHO i3 306paxeHHAM Ha KapTkax. Bci mocnigoBHOCTI mopineHi Ha 5
TeMaTUYHUX Py, MOXHa iX cknagaTu no rpynax abo no nopsaaky sig 1 o 15.

BAPIAHT 1 3 BUKOPUCTAHHAM KYBUKIB | KAPT
BIK AUTUHW 2+ KITbKICTb FPABLIB 1-2

Bci KybuKm nexatb nepemillaHi nepeq rpasuem/rpaBuamm.
KapTv noknagu Ha ofyH cToc nNo nopAaky Big 1 Ao 15, 3rigHO HOMepIB, WO 3HAXOAATLCA Ha KapTKax, i
noknaau nepep cobolio (kapta Homep 1 3Bepxy).
Bigkpuii BepxHIo KapTKy i cknaam 3 KyOuMKiB NocnifoBHICTb, AKa Tam 306paxeHa.
Mig yac cknagaHHA, Ha3MBam BCiX UneHiB poanHY, AKi To6i NOTPiOHI AnA TOro, Wob cKnacTy NOCAiAOBHICTb.
3aBAaHHA rpaBuA — ckiacTu BCi 15 nocnigoBHoCTeN.
AKLWO rpasLiB ABOE, TO KOXEH MO Yep3i BiJKPMBAE KapTun 3i CTOCY i CKNagatoTb NOCNI[OBHICTb, WO TaM
306pakeHa, Ha3MBaUY YNEHIB POAVHMN.

BAPIAHT 2 3 BUKOPUCTAHHAM KYBUKIB | KAPT
BIK AUTUHU 3+ KNTIbKICTb rPABLIB 1
Bci KybuKM nexatb nepemillaHi nepep rpasuem.
KapTu nogineHi Ha 5 cTocisB nNo 3 KapTu No NOPAAKY, 3rifHO HOMePiB Ha HUX. TaKNM YNHOM AiININMO KapTu
Ha NoCNiAOBHOCTI N'ATK TemaTuk, 3rigHo 3 Man.2
CyTb rpuv nonArae y Tomy, o rpaBeLb BiAKPMBAE KapTh 3 06paHOro cTocy i CKagae BCi NOCNifOBHOCTI 3
TOro CTOCY, OfAHa 3a OfHOl0. HacTynHui rpaseLb NnepexoanTb [0 iHWOT Temu.

€ 5 TeM NoCNifoBHOCTEN:

Mos cim’a (kapTu Big 1 go 3)

NomaluHi yno6neHui (kaptv Bif 4 fo 6)
Aipycb i 6abyca (kapTv Big 7 o 9)
Poawnui (kaptu Big 10 go 12)

Bca mosa poauHa (Kaptum Big 13 go 15)

2.

BAPIAHT 3 3 BUKOPUCTAHHAM KYBUKIB
BIK AUTUHU 3+ KJIbKICTb FPABLIB 1

. Konbopu kybukis B Habopi BifNoBigaloTb KOHKPETHMM YsieHaM POAVIHU, O JO3BOMAE ANTHHI acoLiloBaTy

Konip 3 NIOAMHOL0, Ha3mBaTK i i 3anam’AToByBaTU.
[pa nonsrae y Tomy, Wwo6 norpynysaTyi Ky6UKU 3a KONbOpamui i Ha3BaTy 3B'A30K MiX HUMU.

Hanpuknag, 3enenuini Ky6uk ue COBAKA i IBOIOPIAHWN BPAT, auTuHa ma€ 3HalTU MiX HUMU 3B'S30K -
cobaKka HanexmTb 6paToBi.
Biptososuin kybuk — Le BABYCA i TITKA, wo noka3sye 3B'A30K Mix Unmu ocobamu. babyca — e mama TiTKu, a

TiTKa — fouKa 6abyci.

[pa BUMTb PO3yMiTL | Ha3MBaTW Pi3Hi POAMHHI 3B'A3KM, @ TAKOXK [OMOMara€ y BUBYEHHI KONbOPIB.
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GLUE THE BLOCKS ON ALL FOUR SIDES

olepte véetky Styri strany kociek / oblepte figurky z &tyfech stran / ragaszd fel
az épitékockakat minden négy oldalon / enveloppe les blocs des quatre cotés
/ applica gli adesivi sui blocchi da costruzione su 4 lati / lipiti autocolantele pe
cele patru parti ale cuburilor / cubre los bloques de pegatinas de cuatro lados /
OBKJIEM KYBUKM 13 HOTUPbOX CTOPIH




PHOTO NO. 1
obrézok ¢.1 / fotografie ¢.1/ Kép 1. / photo 1/ foto nr1/imaginea nr1/foto 1/ Man. 1

PHOTO NO. 2
obrézok ¢. 2 / fotografie &. 2 / 2. kép / photo 2 / foto nr 2 / imaginea nr 2 / foto 2 / MAJ. 2

MY FAMILY

MOJA RODINA /MOJE RODINA /

AZ EN CSALADOM / MA FAMILLE /
LA MIA FAMIGLIA/ FAMILIA MEA / M|
FAMILIA / MOA CIM'Al

MUM PARROT DOG GRANDMA SON DAUGHTER BABY
MAMA PAPAGAJ PES BABKA SYN DCERA BABATKO
MAMINKA  PAPOUSEK PES BABICKA SYN DCERA MIMINKO ) ) ~__PETS
: MAMA PAPAGAJ KUTYA NAGYMAMA FIU LANYA BABA /DI—?Al\;ﬁ&(I:_lLr,\AA‘I%ﬁc/l /'jﬁ}’h'/l%g Py SZT\I’('QRSES
- MAMAN ~ PERROQUET  CHIEN GRAND- FILS FILLE BEBE ANIMALI DOMESTIC! / ANIMALE DE COMPANIE
i L MAMMA PAPPAGALLO CANE MERE FIGLIO FIGLIA BIMBO / MASCOTAS / OOMALLIHI Y/IHOBJIEHLI
< MAMA PAPAGAL CAINE NONNA FIU FICA BEBELUS
e MADRE ~ PAPAGAYO PERRO BUNICA HIJO HUA BEBE
MAMA MAMYTA COBAKA ABUELA CYH JIOUKA MAJTIOK
BABYCH

GRANDPARENTS

STARI RODICIA / DEDECKOVE / NAGYSZULOK /
GRAND-PARENTS / NONNI / BUNICI /
ABUELOS /AIYCh | BABYCA

e : RELATIVES

PRIBUZNI / PRIBUZNI / ROKONOK /
COUSINS / PARENTI / RUDE /

COUSIN CAT UNCLE COUSIN AUNT GRANDPA HAMSTER DAD PARIENTES / POAWYI
SESTERNICA MACKA STRYKO BRATRANEC TETA DEDKO SKRECOK OCKO
SESTRENICE KOCKA STRYC BRATRANEC TETA DEDECEK KRECEK TATINEK
UNOKATESTVER ~ MACSKA ~ NAGYBACSI UNOKATESTVER  NENI NAGYPAPA  HORCSOG APU
COUSINE CHAT ONCLE COUSIN TANTE GRAND-PERE  HAMSTER PAPA
CUGINA GATTO ZIO CUGINO ZIA NONNO CRICETO BABBO
VAR PISICA UNCHI VERISOARA MATUSA BUNIC HAMSTER TATA My WHOLE ‘FAMILy
¥ PRIMA GATO TIO PRIMO TIA ABUELO HAMSTER PADRE CELA MOJA RODINA / MOJE CELA RODINA / AZ
;h'.f,- CECTPA KIT 0Aa0bKO BPAT TITKA A1aycb XOM'AK TATO EGESZ CSALADOM / TOUTE MA FAMILLE / TUTTA
& [IBOIOPIJHA [BOIOPIHUI LA MIA FAMIGLIA / INTREAGA MEA FAMILIE /
TODA MI FAMILIA / BCA MOA POAMHA
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