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42522



+ velvet pouch
« 42 tangram elements

.+ 2 pattern pads
+ 45 cards
game manual

Do you like challenges and do you have an
artistic soul? Secret Pocket Tangram Pop Art will
take you into a world of abstract patterns and fun
compositions that you will learn create using only
the sense of touch. The accompanying cards will
guide you through a mysterious two-step game in
which you will compete for the title of Tangram
Master! Choose a topic, reveal cards, search correct
pieces and make patterns!

*)
- SK Oblubujete vyzvy a mate umeleckého ducha? Hra “Secret Pocket Tangram Pop Art” vas prenesie do
sveta abstraktnych vzorov a zabavnych kompozicii, ktoré sa naucite vytvérat iba pomocou hmatu. Prilozené karty vas
prevedu tajuplnou dvojfédzovou hrou, v ktorej budete sutazit o titul majstra tangramu! Vlyberte si tému, odkryte karty,
hladajte spravne prvky a skladajte vzory! OBSAH BALENIA: zamatové vrecusko, 42 prvkov tangramu, 2 podlozky pre
ukladanie vzorov, 45 kariet, navod na hru.

h CZ Méte radi vyzvy a mate uméleckou dusi? Secret Pocket Tangram Pop Art vés zavede do svéta abstrakt-
nich vzor a zdbavnych kompozic, které se naudite vytvaret pouze pomoci hmatu. Pfilozené karty vas provedou ta-
jemnou dvoustupriovou hrou, ve které budete bojovat o titul Mistra TangramU! Vlyberte si téma, odhalte karty, hledejte
spravné kousky a skladejte vzory! OBSAH KRABICE: sametovy vacek, 42 prvky tangramu, 2 podlozky pro skladani
vzor(l, 45 karet, ndvod na hru

I HU Szereted a kihivasokat, és mivészi lelked van? A Titkos Zsdk Tangram Pop Art elvezet az elvont min-
ték és szdrakoztatd kompoziciok vilagaba, amelyeket megtanulsz Iétrehozni, csak az érintés érzetét felhasznalva. A
kiséré kartyak egy titokzatos kétlépcsés jatékon vezetnek végig, amelyben a Tangram Mestere ciméért versenyezhetsz!
Valassz témat, fedd fel a kartyakat, keresd meg a megfelelé darabokat és készitsd el a mintdkat! DOBOZ TARTALMA:
barsonyzsak, 42 tangram elem, 2 minta pad, 45 jatékkartya, Jaték leiras.

I I FR Tu aimes les défis et tu as I'dme d’artiste ? Secret Pocket Tangram Pop Art ttemmeéne dans un monde
de motifs abstraits et de compositions amusantes que tu apprendras a créer en utilisant uniquement ton sens du
toucher. Les cartes incluses te guideront a travers un jeu mystérieux en deux étapes oU tu concourras pour le titre de
Maitre du Tangram ! Choisis un theme, révéle les cartes, cherche les bonnes piéces et assemble les motifs | CONTE-
NU DE LA BOITE: pochette en velours, 42 éléments du tangram, 2 supports pour assembler les motifs, 45 cartes,
notice d'utilisation.

I I IT Ti piacciono le sfide e hai un’anima artistica? Secret Pocket Tangram Pop Art Ti portera Nel mondo delle
figure astratte E delle composizioni che imparerai A creare usando solamente il senso del tatto. Le carte in dotazione
Ti guideranno attraverso Una partita misteriosa composta da due fasi, dove Lotterai per vincere il titolo di Campione
dei Tangram Scegli il tema, scopri le carte, cerca Gli elementi giusti e crea le figure! CONTENUTO DELLA SCATOLA:
sacchetto in velluto, 42 elementi di tangram, 2 basi per comporre le figure, 45 carte, istruzioni per giocare.

I I RO lti plac provocérile si ai un suflet artistic? Secret Pocket Tangram Pop Art te va duce intr-o lume a
modelelor abstracte si a compozitiilor distractive pe care le vei invata sa le creezi folosind doar simtul tau al tactului.
Cardurile atasate va vor ghida printr-un misterios joc in doud etape in care va veti lupta pentru titlul de Tangram
Master! Alege un subiect, dezvaluie carti, cautd piese corecte si creeazd modelel CONTINUTUL CUTIEI: saculet de
catifea, 42 elemente tangram, 2 suporturi pentru aranjarea modelelor, 45 carti de joc, instructiuni de joc.

BN ES ;Te gustan los retos y tienes un alma artistica? Secret Pocket Tangram Pop Art te llevara al mundo de los
patrones abstractos y divertidas composiciones que aprenderas a crear usando solo el sentido del tacto. Las cartas ad-
juntas te guiardn a través de un misterioso juego de dos etapas en el que lucharas por el titulo de Maestro de Tangrams
Elige un tema, da vuelta a las cartas, busca las piezas correctas y completa los patrones! CONTENIDO DE LA CAJA:
bolso de terciopelo, 42 elementos de tangram, 2 bases para completar el tangram, 45 cartas, instrucciones del juego.

UA Jliobuw BUKNVKK i y Maew TBopuy HaTypy? CekpeTHa KuweHs TaHrpam lMon ApT nepeHece Tebe y
CBIT abCTPaKTHUX Bi3epyHKIB Ta Becennx KOMMo3uuiii, AKi TM HAaBUMLLCA CTBOPIOBATU, BUKOPUCTOBYIOUN CBOE YyTTA
[OTMKY. KapTKu, Wo nayTtb y Habopi, npoBeayTb Tebe Yepes 3arafKkoBy ABOETAMHY rpy, B AKi T 6yfaew 3maratuch 3a
™MTYyn Maiictpa Tanrpam! Bubupaii Temy, BifKpuBai KapTu, WyKai npaBuiibHi enemMeHTw i cknagaii 3a cxemoto! BMICT
KOPOBKW: okcamutoBuin Mmiweyok, 42 enemeHTn TaHrpam, 2 nigknagku Ana cknajaHHa Komnosuuin, 45 KapTok,
iHCTpyKLUia go rpu.
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< LI GAME PREPARATION

1. Before starting the game, spread out all the tangram pieces and look at them carefully, pick them up, check how they differ from each
other - this is a very important stage that will make the later tasks much easier. Then put all the items into the Secret Pocket pouch.
There are 7 different shapes of tangrams in the whole set (see: Box Contents).
Each player receives 1 pattern pad.
3. Divide the 45 cards into 4 separate decks and lay them out as shown in Picture 1.

Pop Art Composition Cards x 6 pieces (to be used in Stage 1 of the game)

Blue Shapes cards x 14 pieces (to be used in Stage 1 of the game)

Red Shapes cards x 14 pieces (to be used in Stage 1 of the game)

Tangram Master cards x 11 pieces (to be used in Stage Il of the game)

N

COURSE OF THE GAME
Tangram Pop Art game includes 42 tangram pieces in 7 shapes, 4 decks of cards and pattern pads. The cards include patterns of single
tangram pieces, ready-made abstract compositions, and pictures of various themes. The players’ task is to arrange abstract compositions
or pictures from elements hidden in the pouch, using cards and the sense of touch.
REMEMBER! In this game the colors of the elements, of which the compositions are made, do not matter. Shapes count - not colors!

. SK
PRIPRAVA NA HRU

Pred zacatim hry rozlozte véetky kusky tangramu a pozorne si ich prezrite, vezmite ich do ruk, zistite, ¢im sa navzajom lisia - toto je
velmi délezita faza, ktord vam vyrazne ulah¢i plnenie neskorsich tloh. Potom viozte vsetky dieliky do vrecuska “Secret Pocket”. V celej
sade je 7 réznych tvarov tangramov (vid: Obsah balenia)

Kazdy hrac dostane 1 podlozku na ukladanie vzoru.

Rozdelte 45 kariet na 4 samostatné balicky a rozloZte ich tak, ako je to zndzornené na obrazku é. 1.

Karty s pop-artovymi kompoziciami - 6 kusov (pouziju sa v 1. faze hry)

Karty s modrymi tvarmi - 14 kusov (pouziju sa v 1. faze hry)

Karty s ¢ervenymi tvarmi - 14 kusov (pouziju sa v 1. faze hry)

Karty “Majster tangramu” - 11 kusov (pouziju sa v 2. faze hry)

SEREN

STAGE 1
USE: 42 TANGRAM PIECES, 2 PADS, 2 DECKS OF RED AND BLUE SHAPES CARDS, 1 DECK OF POP ART COMPOSITION CARDS
1. Inthis stage we use 3 decks of cards:
Pop Art Composition Cards x 6 pcs
Blue Shapes Cards x 14 pcs
Red Card Shapes x 14 pcs

2. Each player receives one deck of shape cards: red or blue and one pattern pad each, which he places in front of him.

3. Place the deck of Pop Art Composition cards in the middle between the players.

4. Atthe beginning of the game, each player reveals one card from the Pop Art Composition deck - a drawn pattern card is assigned
to a particular player.

5. Each player’s task is to accurately reproduce the layout of the tangram shown on the drawn Pop Art Composition card using the
hidden elements in a Secret Pocket pouch and shape cards.

6. The game starts with the person holding the Blue Shapes cards. He discovers the first card from his deck, looks at the item on
the card, checks its place on the pattern and reaches into the pouch. Then he looks for (without peeking) the shape appearing
on a card drawn from the Blue Shapes deck.

7. If a player draws shape that matches the picture on the card - places it on his pad in the right place.

8. If a player draws shape that does not match the picture on the card - throws the piece back into the pouch.

9. Each player, in one move, has one chance to find the shape shown on the card.

10. The first person to correctly arrange the tangram pattern on their pad is the winner. The winner of this stage starts the second
stage of the game.

11. If there is a tie - play again!

STAGE 2
USE: 42 TANGRAM ELEMENTS, 1 DECK OF TANGRAM MASTER CARDS

1. Inthis step we use a deck of Tangram Master cards. The cards are shuffled, and the deck is placed in the middle between the players.

2. All cards are divided into 5 categories: People, Plants, Buildings, Animals and Vehicles, and there are 2 cards for each theme.
There is also an additional Special Card. Each category in the deck has an associated number of points that can be earned for
arranging it. A detailed description of the cards and scoring rules can be found in Picture 2.

3. The players’ task is to accurately reproduce the picture shown on the drawn a card from the tangram pieces hidden in the Secret
Pocket pouch, using just the sense of touch. Players score points for correct representation the picture on the card.

4. The player who won in the previous stage starts the game. He reveals a card from of a common deck, determines the category
and searches the Secret Pocket for the appropriate the shapes that make up the picture.Inej talii, okresla kategorie i w sakiewce
Secret Pocket szuka odpowiednich ksztattdw, z ktérych sktada sie obrazek.

CAUTION!

+ Inone move, a player can draw a maximum of 3 shapes at a time. One move means one dip of the hand into the Secret Pocket pouch.

During one turn, a player may reach into the pouch a maximum of 3 times. If he manages to pull out all the pieces needed to

put the picture together - he puts it in front of him, shows it to his opponent and the task is completed. If he fails to finish the

picture - he will do it in the next turn.

After a complete pattern is laid out, the player keeps the card, and the pieces of the pattern he finished return to the Secret Pocket pouch

6. |If a player draws shape matching the picture on the card - he puts it in front of him, mapping the picture and makes another
move by reaching into the pouch (maximum 3 moves during one turn).

7. If a player draws shape that does not match the picture on the card - he throws the piece back into the pouch and loses a turn - he

[

will complete the picture in the next turn. A shape that does not pond to the picture is a shape that is not on the picture at all
or one that we no longer need for the picture. For example, if a picture is made of 3 squares and 3 triangles, and the player draws a fourth
square then we consider it a shape incompatible with the picture because to create the picture the player doesn't need any more squares.
8. Points are awarded only after the image on the card has been correctly reproduced.
The player with the most points becomes the Tangram Master.

PRIEBEH HRY
Hra “Tangram Pop Art” obsahuje 42 prvkov tangramu v 7 tvaroch, 4 balicky kariet a podlozky. Karty obsahuju predlohy jednotlivych kiskov
tangramu, hotové abstraktné kompozicie a obréazky réznych tém. Ulohou hracov je poskladat abstraktné kompozicie alebo obrazky z prvkov
ukrytych vo vrecisku pomocou kariet a hmatu.
ZAPAMATAJTE SI! V tejto hre na farbach prvkov, z ktorych st kompozicie vytvorené, nezélesi. Rataju sa tvary - nie farby!

FAZA .1 POTREBUJTE: 42 PRVKOV TANGRAMU, 2 PODLOZKY, 2 BALICKY
KARIET S CERVENYMI A MODRYMI TVARMI, 1 BALICEK KARIET S POP-ARTOVYMI KOMPOZICIAMI
1. Vtejto faze pouzivame 3 balicky kariet:
Karty s pop-artovymi kompoziciami - 6 ks
Karty s modrymi tvarmi - 14 kusov
Karty s ¢ervenymi tvarmi - 14 kusov

2. Kazdy hra¢ dostane jeden balicek kariet s tvarmi: Cervenymi alebo modrymi a jednu podlozku, ktord poloZi pred seba.

3. Umiestnite balicek kariet s pop-artovymi kompoziciami uprostred medzi hracov.

4. Na zaciatku hry kazdy hrac¢ odkryje jednu kartu z bali¢ka s pop-artovymi kompoziciami — hracovi je pridelena karta s predlohou,
ktoru si ju vytiahol.

5. Ulohou kazdého hraca je presne zreprodukovat predlohu tangramu zobrazent na vytiahnutej karte s pop-artovou kompoziciou,
pomocou dielikov ukrytych vo vrecuisku “Secret Pocket” a kariet s tvarmi.

6. Hru zacina hrag, ktory ma karty s modrymi tvarmi. Odkryje prvu kartu zo svojho bali¢ka, pozrie sa na prvok zobrazeny na karte,
skontroluje jeho umiestnenie na predlohe a siahne do vrecuigka. Potom hladé (bez nazerania do vrecuska) tvar zobrazeny na
karte vytiahnutej z balicka s modrymi tvarmi.

7. Ak hré¢ vytiahne tvar zodpovedajici obrazku na karte - uloZi ho na svoju podlozku na spravne miesto.

8. Ak hra¢ vytiahne tvar, ktory sa nezhoduje s obrazkom na karte - viozi dany dielik naspat do vrecuska.

9. Kazdy hra¢ ma v jednom kole jednu Sancu najst tvar zobrazeny na karte.

10. Hrac, ktory ako prvy spravne posklada vzor tangramu na svojej podloZzke, je vitaz. Vitaz tejto fazy zac¢ina druht fazu hry.

11. V pripade remizy - hrajte znova!

FAZA C. 2 POTREBUJETE: 42 PRVKOV TANGRAMU, 1 BALICEK KARIET “MAJSTER TANGRAMU”

1. Vtejto faze pouzijeme balicek kariet “Majster Tangramu”. Karty zamie3ajte a bali¢ek umiestnite uprostred medzi hracov.

2. Vsetky karty su rozdelené do 5 kategdrii: Ludia, Rastliny, Stavby, Zvieratd a Dopravné prostriedky, a pre kazdu tému su 2 karty.
Okrem toho je tu aj Specidlna karta. Kazd4 kategéria v bali¢ku m4 priradeny pocet bodov, ktoré je mozné ziskat za jej zloZenie.
Podrobny popis kariet a pravidla bodovania najdete na obrazku €. 2.

3. Ulohou hra¢ov je presne zreprodukovat obrazok zobrazeny na vytiahnutej karte z kiiskov tangramu ukrytych vo vrect$ku “Secret
Pocket”, a to iba pomocou hmatu. Hraci ziskavaju body za spravne zhotovenie obrazku na karte.

4. Hru zacina hrac, ktory vyhral v predchadzajucej faze. Odkryje kartu zo spolo¢ného balicka, urci kategdriu a hlada v tajnom vrectisku
vhodné tvary, ktoré vytvoria obrazok.

POZOR!

+ Vjednom tahu méze hrac vytiahnut maximalne 3 tvary naraz. Jeden tah znamena jedno vliozenie ruky do vrecuska “Secret Pocket”.

V jednom kole méze hrac siahnut do vrecuska maximalne 3 krat. Ak sa mu podari vytiahnut vSetky kisky potrebné na zostavenie

obrézku - polozi ho pred seba, ukaze ho svojmu stperovi a Uloha je splnend. Ak nedokon¢i obrdzok - urobi tak v dalSom kole.

Po poskladani celého vzoru si hra¢ ponecha kartu a dieliky zo vzoru, ktory dokoncil, sa vratia do vrecuska “Secret Pocket”.

6. Ak hrac vytiahne tvar zodpovedajtici obrazku na karte — poloZi ho pred seba, zmapuje obrazok a urobi dalsi tah tak, Zze siahne
do vrecugka (maximalne 3 tahy pocas jedného kola).

7. Ak hra¢ vytiahne tvar, ktory nezodpoveda obrazku na karte - viozi dany dielik naspat do vrectska a straca kolo - obrézok
doplniv dalsom kole. Tvar, ktory nezodpoveda obrazku, je tvar, ktory na obrazku nie je vobec, alebo taky, ktory uz pre zlozenie
obrazku nepotrebujeme. Ak sa napriklad obrazok sklada z 3 stvorcov a 3 trojuholnikov a hrac vytiahne Stvrty Stvorec, povazujeme
ho za tvar nezodpovedajuci obrazku, pretoze na vytvorenie obrazku uz hré¢ ziadne dalSie Stvorce nepotrebuje.

8. Body sa udeluju az potom, ako hrac spravne zreprodukuje obrazok z karty.

Hréaé s najvaésim poétom bodov sa stava Majstrom tangramu.

IS




h CZ
PRIPRAVA HRY

Pred zahajenim hry rozhézejte vechny kousky tangramd, peclivé se na né podivejte, vezméte je do ruky, zkontrolujte, jak se od sebe
lisi - je to velmi dulezita faze, diky které bude dokonceni pozdéjsich ukold mnohem snazsi. Nasledné viozte vsechny kousky do vacku
Secret Pocket. V celé sadé je 7 rGiznych tvar tangram( (viz: Obsah krabice).
Kazdy hrac obdrzuje 1 podlozku pro skladani vzord.
3. Rozdélte 45 karet na 4 samostatné bali¢ky a rozloZte je podle Fotografie é. 1.

karty Pop Art kompozice x 6 kusd (k pouziti v | fazi hry)

karty Modré tvary x 14 kust (k pouziti v | fazi hry)

karty Cervené tvary x 14 kust (k pouZiti v | fazi hry)

karty Mistr tangram( x 11 kusC (k pouziti v || fazi hry)

n

HU
A JATEK ELOKESZITESE I

1. Ajaték megkezdése elbtt teritse szét az 6sszes tangram darabot, és alaposan nézze meg 6ket, vegye fel 6ket, ellenérizze, hogy miben
kulonboznek egymastdl - ez egy nagyon fontos szakasz, amely sokkal kdnnyebbé teszi a késobbi feladatokat. Ezutan tegye az 6sszes
targyat a Secret Pocket zsakba (Titkos Zsék). Az egész készletben 7 kiildnbdzé alaku tangram talélhatd (lasd: Doboz tartalma).
Minden jatékos kap egy minta padot.

Ossza fel a 45 kartyat 4 kulon paklira, és tegye ki az 1. képen lathatd modon

Pop Art kompozicidkartyak x 6 darab (a jaték 1. szakaszaban hasznélhatok)

KEK ALAKZATOK kartyak x 14 darab (a jaték 1. szakaszaban hasznalhatdk)

VOROS ALAKZATOK kértyak x 14 darab (a jaték 1. szakaszaban hasznalhatdk)

Tangram MESTER kartyak x 11 darab (a jaték II. szakaszédban hasznalhatok)

ESEN

PRUBEH HRY
Hra Tangram Pop Art obsahuje 42 kousky tangramti v 7 tvarech, 4 balic¢ky karet a podloZky pro skladani vzor(. Karty obsahuiji vzory jednotlivych
kousk( tangram(l, hotové abstraktni kompozice a obrazky na riizna témata. Ukolem hra&d je sloit abstraktni kompozice nebo obrézky z kouskd
ukrytych v vacku pomoci karet a hmatu.
PAMATUJTE SI! V této hie barvy kousktl, ze kterych jsou kompozice vytvoreny, jsou irelevantni. Jde o tvary - ne barvy!

FAZE1
POUZIJTE: 42 KOUSKY TANGRAMU, 2 PODLOZKY, 2 BALICKY KARET TVARY
CERVENE A MODRE, 1 BALICEK KARET POP ART KOMPOZICE

1. Vtéto fazi pouzivame 3 balicky karet:
karty Pop Art Kompozice x 6 kusU
karty Modré tvary x 14 kusut
karty Cervené tvary x 14 kus(
Kazdy hrac¢ obdrzi jeden balicek karet tvari: cervenou nebo modrou a jednu podlozku pro skladani vzort pred sebou.
Umistéte balicek karet Pop Art Kompozice doprostied mezi hrace.
Na zacatku hry kazdy hrac¢ odhali jednu kartu z bali¢ku Pop Art Kompozice - danému hradi je pridélena tazena karta se vzorem.
Ukolem kazdého hrace je presné kopirovat vzor tangramu viditelny na tazené karté Pop Art Kompozice pomoci kouskd skrytych
v vacku Secret Pocket a kartach tvard.
Hru zahéji osoba s kartami Modré tvary. Odhaluje prvni kartu svého balicku, diva se na kousek na karté, kontroluje jeji polohu na
vzoru a sédhne do vacku. Nasledné hleda (zadné koukani!) tvar na karté vytazené z balicku Modré tvary.

abrwn
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7. Pokud hrac¢ vytdhne tvar odpovidajici obrazku na karté — umistuje jej na svou podloZku na spravné misto.

8. Pokud hrac vylosuje tvar, ktery neodpovida obrazku na karté - vhazuje kousek zpét do vacku.

9. Kazdy hra¢ ma jednu Sanci najit tvar zobrazeny na karté v jednom tahu.

10. Vitézem je ten, kdo jako prvni spravné slozi vzorek tangramu na svou podlozku. Vitéz této etapy zahajuje Il fazi hry.
11. Pokud je remiza - hrajte znovu!

A JATEK FOLYAMATA
A Tangram Pop Art jaték 42 tangram darabot tartalmaz 7 kildonbozé forméat, 4 pakli kartyat és mintalapot. A kértyak tartalmaznak tangram
darabokat, kész absztrakt kompozicidkat és kulonféle témaju képeket. A jatékosok feladata absztrakt kompoziciok vagy képek rendezése a
zsékba rejtett elemekbdl, kartyak és érintésérzék felhasznalasaval.
EMLEKEZZ! Ebben a jatékban nem szadmitanak az elemek szinei, amelyekbdl a kompozicidkat készititek. Az alakzatok
szamitanak - nem a szinek!

1.RESZ
SZUKSEGES ELEMEK: 42 TANGRAM DARAB, 2 MINTAPAD, 2 PAKLI VOROS ES KEK ALAKU
KARTYA 1 PAKLI POP ART OSSZETETELU KARTYA
1. Ebben a szakaszban 3 pakli kartyat hasznalunk:
Pop Art kompozicié kartyak x 6 db
Kék formas kartyak x 14 db
Piros kartya formak x 14 db
Minden jatékos kap egy pakli formakartyat: pirosat vagy kéket és egy-egy mintalapot, amelyeket maga elé tesz.
Helyezze a Pop Art Composition kartydk paklijat kozépre a jatékosok kozé.
Ajaték elején minden jatékos felcsap egy kartyat a Pop Art Kompoziciok paklijarol - és egy hiizott mintakartyat adnak egy adott jatékoshoz.
Minden jatékos feladata, hogy pontosan reprodukalja a kihtizott Pop Art Kompozicié kartyan lathatd tangram elrendezését a Titkos
Zsdk dltal rejtett elemeinek felhasznalasaval és formakartyakkal.
A jatékot az kezdi, akinél a KEK forma kartyak vannak. Felforditja az elsd kartyat a tetejérdl megnézi a kartya elemét, ellendrzi annak
helyét a mintan és benyul a zsdkba. Azutan megkeresi (bepillantas nélkil) a Kék alakzatok paklijardl kihtizott kdrtyan megjelend alakot.
Ha egy jatékos olyan alakzatot hiiz, amely megegyezik a kartya képével - helyezze a mintapadra a megfelel$ helyre.
Ha egy jatékos olyan alakzatot rajzol, amely nem egyezik meg a kartyan szerepld képpel - dobja vissza a darabot a zsakba.
Minden jatékosnak egy mozdulattal egy esélye van megtaléini a kartyan lathato alakot.
. Az els6 személy, aki helyesen elrendezi a tangram alakzatot a mintapadjan, nyer. Ennek a szakasznak a gydztese kezdi meg a jaték
masodik szakaszat.
11. Ha dontetlen van - jatszatok ujra!
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FAZE 2
POUZIJTE: 42 KOUSKY TANGRAMU, 1 BALICEK KARET TANGRAM MASTER

1.V této fazi pouzivdme balicek karet Tangram Master. Zamichejte karty a bali¢ek dejte doprostfed mezi hrace.

2. VsSechny karty jsou rozdéleny do 5 kategorii: Lidé, Rostliny, Budovy, Zvitata a Vozidla, pro kazdé téma jsou 2 karty. V balicku je
také dodate¢nd Specialni karta. Kazda kategorie v balicku ma pfifazené mnozstvi bodd, které Ize ziskat za jeho dokonceni. Presny
popis karet a pravidla pro hodnoceni najdete na Fotografie ¢. 2.

3. Ukolem hragt je presné kopirovat obraz viditelny na vytazené karté z kousk tangramu skrytych ve vaéku Secret Pocket, pouze
pomoci hmatu. Hraci ziskavaji body za spravné kopirovani obrazku na karté.

4. Hru zahajuje hra¢, ktery vyhrél predchozi fazi. Odhaluje kartu ze spole¢ného balicku, uréuje kategorii a v vacku Secret Pocket
hleda vhodné tvary, které tvofi obrazek.

POZOR!

V jednom tahu mdze hrac¢ vytahnout maximalné 3 tvary najednou. Jeden tah znamena jedno sahnuti do vacku Secret Pocket.

Béhem jednoho tahu mize hra¢ sahnout do vacku maximalné tikrat. Pokud se mu podafi vytahnout véechny kousky potfebné ke

sloZeni obrazku - sklada ho pred sebe, ukazuje ho soupefi a Ukol je dokoncen. Pokud se mu nepodafi dokoncit obrazek — udéla

to v pristim kole.

Po slozeni celého vzoru si hrac kartu zachovava a kousky vzoru, ktery dokoncil, se vrati do vacku Secret Pocket

6. Pokud hrac¢ vytdhne tvar odpovidajici obrazku na karté - sklada ho pfed sebou, kopiruje obrézek a déla dalsi tah - saha do
vacku (maximalné 3 tahy béhem jednoho tahu).

7. Pokud hrac vylosuje tvar, ktery neodpovida obrazku na karté - vhazuje kousek zpét do vacku a ztraci tah — dokon¢i obrazek
v dalsim tahu. Tvar, ktery neodpovida obrazku je tvar, ktery na obrazku neni vibec, nebo tvar, ktery jiz pro slozeni obrazku
nepotrebujeme. Pokud je napiiklad obrazek vytvoten ze 3 ¢tverct a 3 trojuhelnik a hrad vytahne ¢tvrty ¢tverec, povazujeme, tvar
za neodpovidajici obrazku, protoze hrac k vytvoreni obrazku nepotiebuje zadné dalsi ¢tverce.

8. Body jsou ptidélovany aZ po spravném kopirovani obrazku z karty.

Mistrem tangramu je hraé s nejvétsim poétem bodu.

IS

2.SZAKASZ
SZUKSEGES ELEMEK: 42 TANGRAM ELEM, 1 TANGRAM MESTER KARTYA

1. Ebbenarészben egy pakli Tangram Mester kartyat hasznalunk. A kartyékat 6sszekeverjuk, és a paklit kozépre helyezzlk a jatékosok kozé.

2. Az 6sszes kértya 5 kategdridba sorolhatd: Emberek, Névények, Epuletek, Allatok JarmUvek, és minden témahoz 2 kartya tartozik
Ezek a kategoriak hozzarendelt szamu ponttal rendelkeznek, amely megszerezheté ha sikerilt éket kirakni. Van még pluszban egy
kiegészitd Kulonleges kartya is. A kartyak és a pontozasi szabdlyok részletes leirdsa az 2. képen talalhato.

3. A jatékosok feladata az, hogy csak a tapintas segitségével pontosan reprodukaljdk a rajzolt kartyan lathato képet a Titkos zseb
tasakba rejtett tangram darabokbdl. A jatékosok pontokat szereznek a kartya képének pontos megjelenitéséért.

4. Az ajatékos kezdi a jatékot, aki az el6z6 szakaszban nyert. Felfordit a kozos paklibol szarmazd kartyat, meghatarozza a kategoriat,
és a Titkos Zsebben elkezdheti keresni a képet alkotd formakat.

VIGYAZAT!

Egy mozdulattal a jatékos egyszerre legfeljebb 3 alakzatot hiizhat ki. Az egy mozdulat azt jelenti, hogy a kezét belecsusztatja a

Titko zseb-be, és onnan huz.

Egy forduld soran egy jatékos legfeljebb haromszor nyulhat a tasakba. Ha sikertl kihtizni a kép 6sszedllitdsahoz szikséges 6sszes

darabot - magad elé teszed 6ket, megmutatod ellenfelének, és a feladat kész. Ha nem sikerdl befejezni a képet - a kovetkezd

korben djra a hiizhatsz.

Miutan a teljes minta készen van, a jatékos megtartja a kartyat, és a befejezett minta darabjait vissza kell tenni a Secret Pocket zsakba.

6. Ha egy jatékos a képhez ill alakot huz a kartyara - maga elé teszi, odarakja a megfelelé helyre, és Gjabb mozdulattal tjra huz
a zsakbol. (egy kor soran legfeljebb 3 huzas).

7. Haegy jatékos olyan alakzatot rajzol, amely nem egyezik meg a kartyan szerepld képpel - visszadobja a darabot a zsakba, és elveszit egy
forduldt - a kovetkezo korben befejezheti a képet. A képnek nem megfelel6 forma olyan alakzat, amely egyaltalén nincs a képen, vagy
olyan, amelyre mar nincs szukséglnk a képhez. Példaul, ha egy kép 3 négyzetbdl és 3 haromszogbdl all, és a jatékos egy negyedik négyzetet
huiz, akkor azt a képpel 6sszeférhetetlen alaknak tekintjlik, mert a kép létrehozaséhoz a jatékosnak nincs tobbé sziiksége négyzetekre.

8. A pontokat csak a kartyan 1évé kép megfeleld reprodukalasa utén kapjuk meg.

A legtobb pontot elért jatékos less a Tangram Mester.

S
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PREPARATION DU JEU

n

Avant de commencer le jeu, sortes toutes les piéces du puzzle, regarde-les, prends-les, vois comment elles différent les unes des
autres - c'est une étape tres importante qui rendra les taches ultérieures beaucoup plus faciles. Ensuite, mets tous les éléments
dans la pochette Secret Pocket. Il y a 7 formes différentes de tangram (voir : Contenu de la boite).

Chaque joueur regoit un support pour assembler des motifs.

Divise les 45 cartes en 4 jeux distincts et dispose-les comme indiqué a la Photo 1.

cartes Compositions Pop Art x 6 pieces (a utiliser a I'étape | du jeu)

cartes Formes bleues x 14 piéces (& utiliser & I'étape | du jeu)

cartes Formes rouges x 14 pieces (& utiliser a I'étape | du jeu)

cartes Maitre du Tangram x 11 piéces (& utiliser & I'étape Il du jeu)

PREPARAZIONE DEL GIOCO I I

Prima di iniziare il gioco, tira fuori tutti gli elementi dei tangram e guarda Con attenzione, prendi in mano, esamina le differenza - &
una fase molto importante che facilitera sensibilmente la realizzazione dei successivi compiti. Quindi metti tutti gli elementi nel
sacchetto Secret Pocket. Tutto il set contiene 7 differenti forme di tangram (vedi: Contenuto della scatola).

Ogni giocatore riceve 1 base per realizzare le figure.

Dividiamo 45 carte in 4 mazzi separati e le disponiamo seguendo la Foto nr 1.

carte Composizioni Pop Art x 6 pezzi (da utilizzare nella Fase | del gioco)

carte Forme Blu x 14 pezzi (da utilizzare nella Fase | del gioco)

carte Forme Rosse x 14 pezzi (da utilizzare nella Fase | del gioco)

carte Campione dei Tangram x 11 pezzi (da utilizzare nella Fase Il del gioco)

SESEN

DEROULEMENT DU JEU

Le jeu Tangram Pop Art comprend 42 pieces de tangram en 7 formes, 4 jeux de cartes et 2 supports pour assembler les motifs. Sur
les cartes, il y a des motifs d’éléments individuels des tangrams, des compositions abstraites toutes prétes, ainsi que des images aux
thémes variés. La tache des joueurs consiste a assembler des compositions ou des images abstraites a partir d’éléments cachés
dans la pochettes, en utilisant les cartes et le sens du toucher.

ATTENTION ! Dans ce jeu, les couleurs des éléments, dont les compositions sont assemblées, n'ont pas d’importance.Les

formes comptent - pas les couleurs !

ETAPE1
UTILISE : 42 PIECES DE TANGRAMS, 2 SUPPORTS, 2 JEUX DE CARTES FORMES
ROUGES ET BLEUES, 1 JEU DE CARTES COMPOSITIONS POP ART

SVOLGIMENTO DEL GIOCO
Il gioco Tangram Pop Art contiene 42 elementi dei tangram in 7 forme, 4 mazzi di carte nonché le basi per realizzare le figure. Sulle carte sono
presenti le figure degli singoli elementi dei Tangram, le composizioni astratte gia pronte e i disegni con vari temi. Il compito dei giocatori &
quello di creare le composizioni astratte o i disegni con gli elementi nascosti nel sacchetto, usando solamente le carte e il senso del tatto.
RICORDATI! In questo gioco i colori degli elementi che servono per creare le composizioni sono irrilevanti. Cié che conta, sono
le forme - non i colori!

FASE1
USA: 42 ELEMENTI DI TANGRAM, 2 BASI, 2 MAZZI DI CARTE FORME ROSSE E BLU, 1 MAZZO DI CARTE
COMPOSIZIONI POP ART

1. In questa fase utilizziamo 3 mazzi di carte:
carte Composizioni Pop Art x 6 pezzi
carte Forme Blu x 14 pezzi
carte Forme Rosse x 14 pezzi

2. Ogni giocatore riceve un mazzo di carte recanti le forme: color rosso o blu Nonché una base per realizzare le figure che mette davanti a se.

3. Mettiamo il mazzo di carte delle Composizioni Pop Art al centro tra i giocatori.

4. All'inizio del gioco ogni giocatore scopre una carta alla volta dal mazzo Composizioni Pop Art - la carta con la figura estratta
viene assegnata ad un determinato giocatore.

5. Il compito di ciascun giocatore & quello di riprodurre fedelmente il disegno del tangram visibile sulla carta Composizioni Pop Art
estratta, sfruttando gli elementi nascosti nel sacchetto Secret Pocket e le carte delle forme.

6. Il gioco inizia la persona che € in possesso delle carte Forme Blu. Egli scopre la prima Carta dal suo mazzo, guarda I'elemento
sulla carta, esamina la sua posizione sulla figura e mette la mano nel sacchetto. Successivamente cerca (senza sbirciare) la forma
visibile sulla carta estratta dal mazzo Forme Blu.

7. Seil giocatore estrae la forma corrispondente al disegno sulla carta - lo compone sulla sua Base in un posto giusto.

8. Se il giocatore estrae la forma non corrispondente al disegno sulla carta - rimette |'elemento Nel sacchetto.

9. Ogni giocatore, con un un’unica mossa, ha una probabilita di trovare la forma raffigurata sulla carta.

10. Vince chi per primo comporra, in modo corretto, la figura del tangram sulla propria base. Il vincitore di questa fase inizia la Il fase del gioco.

11. In caso di pareggio - giocate ancora una volta!

1. Dans cette étape, tu utilises 3 jeux de cartes :

+  cartes Compositions Pop Art x 6 pieces
cartes Formes bleues x 14 pieces

+  cartes Formes rouges x 14 pieces

2. Chaque joueur regoit un jeu de cartes de formes : rouge ou bleu et un support pour assembler des motifs qu'il place devant lui.

3. Place le jeu de cartes Compositions Pop Art au milieu, entre les joueurs.

4. Audébut de la partie, chaque joueur révele une carte du jeu Compositions pop Art - une carte & motif tirée au sort est attribuée a un joueur donné.

5. Latache de chaque joueur est de reproduire avec précision la disposition du tangram illustrée sur la carte Compositions Pop Art
tirée en utilisant les éléments cachés dans la pochette Secret Pocket et les cartes de forme.

6. Lejeu estcommencé par la personne qui détient les cartes Formes bleues. Il révele la premiére carte de son jeu, regarde l'objet sur la carte, vérifie
sa place sur le motif et fouille dans la pochette. Puis il cherche (sans regarder) la forme présentée sur la carte tirée du jeu Formes bleues.

7. Sile joueur tire une forme qui correspond a I'image de la carte, il le place sur son support au bon endroit.

8. Silejoueur tire une forme qui ne correspond pas a I'image de la carte, il le remet dans la pochette.

9. Chaque joueur a une chance de trouver la forme figurant sur la carte pendant un seul tour.

10. La premiere personne a assembler correctement le motif du tangram sur son support est le gagnant. Le gagnant de cette étape
commence la deuxiéme étape du jeu.

11. En cas d'égalité, jouez a nouveau !

ETAPE 2
UTILISE : 42 ELEMENTS DE TANGRAMS, 1 JEU DE CARTES TANGRAM MASTER

1. Dans cette étape, tu utilise le jeu de cartes Tangram Master. Mélange les carte et place le jeu au milieu entre les joueurs.

2. Toutes les cartes sont divisées en 5 catégories : Personnes, Plantes, Batiments, Animaux et Véhicules, et il y a 2 cartes pour chaque
théme. Iy a aussi une Carte Spéciale. Chaque catégorie du jeu se voit attribuer un nombre de points qui peuvent étre gagnés pour
I'avoir assemblée. Tu trouveras une description détaillée des cartes et des régles de notation a la Photo 2.

3. La tache des joueurs consiste a reproduire fidelement I'image figurant sur la carte a partir des pieces du tangram cachées dans
la pochette Secret Pocket, en utilisant uniqguement le sens du toucher. Les joueurs marquent des points pour la représentation
correcte de I'image de la carte.

4. Lejoueur quia gagné al'étape précédente commence la partie. Il révele une carte du jeu de cartes commun, détermine la catégorie
et recherche dans la pochette Secret Pocket les formes qui composent I'image.

ATTENTION !

En un seul coup, unjoueur peut tirer un maximum de 3 formes a la fois. Un coup signifie un plongeon de la main dans la pochette Secret Pocket.
Au cours d'un tour, un joueur peut fouiller dans la pochette au maximum 3 fois. S’il réussit a sortir toutes les pieces nécessaires
pour assembler I'image - il la place devant lui, il la montre a son adversaire et la tache est terminée. S'il échoue a compléter
I'image - il le fera au prochain tour.

5. Unefois qu'un motif complet a été assemblé, le joueur conserve la carte et les pieces du motif complété sont remises a la pochette Secret Pocket.

6. Silejoueurtire une forme qui correspond a I'image de la carte, il le place devant lui en assemblant I'image et fait un autre mouvement
en fouillant dans la pochette (maximum 3 mouvements pendant un tour).

7. Sile joueur tire une forme qui ne correspond pas a I'image de la carte, il le remet dans la pochette et perd un tour - il complétera
I'image au tour suivant. La forme qui ne correspond pas a I'image est une forme qui n'est pas du tout sur I'image ou inutile pour
assembler I'image. Par exemple, si une image est composée de 3 carrés et de 3 triangles, et le joueur tire un quatriéme carré, on constate
que c'est une forme incompatible avec I'image parce que pour créer I'image, le joueur n'a pas besoin d’autres carrés.

8. Les points ne sont attribués que lorsque I'image de la carte a été correctement reproduite.

Le joueur qui a le plus de points est le Maitre du Tangram.

FASE 2
USA: 42 ELEMENTI DEL TANGRAM, 1 MAZZO DI CARTE TANGRAM MASTER

1. In questa fase utilizziamo il mazzo di carte Tangram Master. Mescoliamo le carte e mettiamo Il mazzo al centro tra i giocatori.

2. Tutte le carte sono suddivise in 5 categorie: Persone, Piante, Costruzioni, Animali E Veicoli e ad ogni tema vengono assegnate 2 carte. Nel
mazzo & presente anche una Carta speciale aggiuntiva. Ad ogni categoria nel mazzo viene assegnato un numero dei punti che Possono essere
guadagnati in seguito alla sua composizione. Una descrizione dettagliata delle carte e le regole del punteggio si trovano In la Foto nr 2.

3. Ilcompito dei giocatori & quello di riprodurre fedelmente il disegno visibile sulla Carta estratta mediante gli elementi dei tangram nascosti nel sacchetto
Secret Pocket, sfruttando Solamente il senso del tatto. | giocatori guadagnano i punti per la corretta riproduzione Del disegno presente sulla carta.

4. |l giocatore che ha vinto nella fase precedente, inizia il gioco. Scopre la carta Dal mazzo comune, determina la categoria e cerca nel
sacchetto Secret Pocket le forme Giuste da cui comporre il disegno.

ATTENZIONE!

- Conun'unica mossa il giocatore puo tirare fuori massimo 3 forme. Una mossa significa un’immersione della mano nel sacchetto Secret Pocket.
Durante un turno il giocatore pud mettere la mano nel sacchetto massimo 3 volte. Se riesce A tirare fuori tutti gli elementi necessari
per comporre il disegno - lo mette Davanti a se, mostra all'avversario e il compito viene approvato. Se non riesce A completare il
disegno - lo fara in un turno successivo

5. Dopo aver completato la figura, il giocatore conserva la carta e gli elementi della figura Che sono state completate ritornano nel
sacchetto Secret Pocket.

6. Seilgiocatore estrae la forma corrispondente al disegno sulla carta - lo compone davanti a se Riproducendo fedelmente il disegno
ed esegue una mossa successiva, mettendo la mano nel sacchetto (massimo 3 mosse durante un turno).

7. Seil giocatore estrae la forma non corrispondente al disegno sulla carta - imette ['elemento Nel sacchetto e perde il turno - completera il disegno
in un tumo successivo. La forma non corrispondente al disegno equivale a una forma che non & presente sul disegno oppure una forma che
non & necessario per comporre il disegno. Ad esempio se il disegno € composto da 3 quadrati e da 3 triangoli, e il giocatore tirera il quarto quadrato,
riteniamo che la forma non corrisponde al disegno, in quanto il giocatore, per comporre il disegno, non ha piti bisogno dei quadrati.

8. | punti vengono assegnati solo a seguito di una corretta riproduzione del disegno dalla carta.

Il Campione dei Tangram diventa il giocatore che otterra il maggior numero dei punti.



B BrO _
PREGATIREA JOCULUI

1. Inainte de a incepe jocul, vérsati toate elementele tangramurilor si priviti-le cu atentie, ridicati-le, verificati diferenta dintre ele -
aceasta este o etapa foarte importanta care va face sarcinile ulterioare mult mai usoare. Apoi puneti toate articolele in buzunarul
secret. Exista 7 forme diferite de tangram in intregul set (vezi: Continutul cutiei).
Fiecare jucator primeste 1 suport pentru arajnarea modelului.
3. 45 céarti sunt impartite in 4 talii de carti de joc separate si plasate asa cum este aratat in Imaginea nr. 1.

cértile de joc Compozitii Pop Art x 6 bucéti (de utilizat in Etapa | a jocului)

cértile de joc Forme Albastre x 14 bucati (de utilizat in Etapa | a jocului)

cértile de joc Forme Rosii x 14 bucati (de utilizat in Etapa | a jocului)

cértile de joc MaestruTangram x 11 bucéti (de utilizat in Etapa a ll-a a jocului)

n

CUM DECURGE JOCUL
Tangram Pop Art are 42 de elemente tangram in 7 forme, 4 talii de carti de joc si suporturi pentru aranjarea modelelor. Cartile de joc prezinta
modele de elemente individuale ale tangramelor, compozitii abstracte gata facute, precum siimagini pe diverse teme. Sarcina jucatorilor este de
a aranja compozitii abstracte sau imagini din elemente ascunse in saculetul de catifea, folosind céartile de joc si simtul tactil.
TINETI MINTE! In acest joc culorile elementelor, Din care sunt aranjate elementele, nu au importanta. Importante sunt formele
- nu culorile!

ESEN

PREPARACION DEL JUEGO

Antes de comenzar el juego, esparce todas las piezas del rompecabezas en la mesa, Echales un vistazo, recogelas, comprueba en
qué se diferencian entre si: esta es una etapa muy importante, que facilitard enormemente las tareas posteriores. Luego pon todas
las piezas en en el bolsillo Secret Pocket. Hay 7 formas diferentes de tangrams en todo el conjunto. (ver: Contenido de la caja).
Cada jugador recibe 1 base para completar los patrones.

Dividimos 45 cartas en 4 montones separados y los colocamos de acuerdo con la foto 1.

cartas de Pop Art x 6 (para usar en la Etapa | del juego)

cartas de formas azules x 14 (para usar en la Etapa | del juego)

cartas de formas rojas x 14 (para usar en la Etapa | del juego)

cartas Maestro de Tangram x 11 (para usar en la Etapa Il del juego)

ETAPA 1
FOLOSITI: 42 ELEMENTE TANGRAM, 2 SUPORTURI, 2 TALII DE CARTI DE JOC FORMELE
ROSII SI ALBASTRE, 1 TALIE CARTI DE JOC COMPOZITII POP ART
1. Inaceastd etapa folosin 3 talii de carti de joc:
cartile de joc Compozitii Pop Art x 6 bucati
cartile de joc Forme Albastre x 14 bucati
cartile de joc Forme Rosii x 14 bucati
2. Fiecare jucator primeste un pachet de carti de forme: rosu sau albastru si un suport de aranjare a modelului in fata sa.
3. Talia de carti de joc Compozitia Pop Art in mijloc intre jucatori.
4. Lafinceputul jocului, fiecare jucator dezvaluie o carte din talia de carti de joc Pop Art Compositions - o carte extrasd cu un model este
alocata unui jucator dat.
5. Sarcina fiecarui jucator este de a reproduce cu exactitate modelul tangram vizibil pe cartea desenatda Compozitii Pop Art, folosind
elementele ascunse in saculetul de catifea Secret Pocket si cartile de joc cu forme.
6. Jocul este inceput de persoana cu cartile de joc forme Albastre. El dezvaluie prima carte a pachetului sau, se uita la obiectul de pe carte, verifica
pozitia acestuia pe model si ajunge In pungé. Apoi cauta (f&ré s& priveascé) forma de pe cartea extrasa din talia de carti de joc Forme Albastre.
7. Daca jucatorul trage forma conforma cu cartea de joc - il aranjeaza pe suportul sau la locul potrivit
8. Daca jucatorul trage forma neconforma cu modelul de pe cartea de joc — arunca elementul inapoi in saculetul de catifea.
9. Fiecare jucator are o singura sanséa de a gasi forma afisata pe carte intr-o singurd miscare.
10. Castigatorul este cel care plaseaza corect corect modelul tangramului pe covor. Castigatorul acestei etape incepe a doua etapé a jocului.
11. Daca scorul este egal - jucati din nou!

ETAPA 2
FOLOSITI: 42 ELEMENTE TANGRAM, 1 TALIE DE CIRTI DE JOC TANGRAM MASTER

In acest stadiu, folosim un pachet de crti Tangram Master. Amestecati cartile si puneti pachetul la mijloc intre jucatori.

2. Toate cartile sunt impartite in 5 categorii: oameni, plante, structuri, animale si vehicule, cu 2 carti pe tema. Exista, de asemenea,
o CARTA SPECIALA suplimentar& in punte. Fiecare categorie din pachet are alocatd o sumé& de puncte care poate fi castigata
pentru finalizarea acesteia. Descrierea exacta a cartilor si regulile de notare sunt prezentate in Imaginea nr. 2.

3. Sarcina jucatorilor este de a reproduce cu exactitate imaginea vizibila pe cartea desenata din elementele tangram ascunse in
buzunarul secret, folosind doar simtul tactil. Jucatorii castiga puncte pentru reproducerea corecta a imaginii de pe card.

4. Jucatorul care a céstigat etapa anterioarad incepe jocul. El dezvaluie o carte din pachetul comun, determina categoria si in Buzunarul
secret cautd formele adecvate care alcatuiesc imaginea.

NOTA!

Intr-o singuré miscare, jucatorul poate desena maximum 3 forme odat4. O miscare inseamna scufundarea unei maini in buzunarul secret.
In timpul unei runde, un jucator poate folosi punga de maxim 3 ori. Dac4 reuseste s& obtin& toate elementele necesare pentru
aranjarea imaginii - o aseaza in fata lui, o aratd adversarului si sarcina este finalizatd. Daca nu reuseste sa termine imaginea - o
va face in runda urmatoare.

5. Dupa finalizarea modelului, jucatorul pastreaza cartea, iar piesele de model pe care le-a terminat sunt returnate in saculetul de
catifea Secret Pocket

6. Daca jucatorul trage forma conforma cu imaginea de pe cartea de joc - il pune in fata lui, imitdnd imaginea si face o alta
miscare ajungand in pungd (maxim 3 miscari pe parcursul unei runde).

7. Dacajucatorul trage forma neconforma cu imaginea de pe cartea de joc — pune obiectul inapoi in saculetul de catifea si pierde
randul - va termina imaginea in urmatoarea turd. Forma neconforma cu imaginea este acea forma, care nu este deloc in imagine
sau una care nu mai trebuie sd compunem imaginea. De exemplu, daca imaginea este formata din 3 patrate si 3 triunghiuri, iar
jucatorul scoate al patrulea patrat, consideram ca forma este incompatibild cu imaginea, deoarece jucatorul nu mai are nevoie
de niciun péatrat pentru a crea imaginea.

8. Punctele se acordd numai dupa cartografierea corecta a imaginii de pe cartea de joc.

Maestru Tangram va fi jucatorul cu cele mai multe puncte.

-

EL JUEGO

El juego Tangram Pop Art tiene 42 elementos de tangram en 7 formas, 4 barajas de cartas y bases para completar el tangram Las cartas
contienen patrones de tangrams y composiciones abstractas listas para usar, asi como imagenes con diversos temas. La tarea de los jugadores
es construir composiciones abstractas o imagenes a partir de las piezas del bolso, usando cartas y el sentido del tacto.

iRECUERDA! En este juego, los colores de las piezas y de las composiciones no importan. Las formas cuentan, no los colores.

ETAPA 1.
USA: 42 PIEZAS TANGRAM, 2 BASES, 2 BARAJAS
DE COLORES ROJO Y AZUL, 1 BARAJA DE COMPOSICIONES POP ART

1. En esta etapa usamos 3 barajas:

+ cartas de composiciones de pop art x 6 piezas
cartas con formas azules x 14 piezas

- cartas con formas rojas x 14 piezas

2. Cada jugador recibe una baraja de cartas con formas: rojas o azules y una base para construir patrones. Todo debe estar en la
mesa en frente del jugador.

3. Coloca la baraja de cartas de Composicion de arte pop en el medio entre los jugadores.

4. Al comienzo del juego, cada jugador da vuelta a una carta del montén de Composicion Pop Art: una carta sacada al azar con un
patrén asignada a un jugador determinado.

5. La tarea de cada jugador es reproducir con precision el patrén de tangram mostrado. en la carta de Composiciones de arte pop
elegida, utilizando para ello las piezas del bolsillo Secret Pocket y las cartas con formas.

6. Eljuego lo inicia la persona con las cartas de formas azules. Da vuelta a la primera carta de su montén, la mira, comprueba su lugar
en el patrén y mete la mano en el bolso. Luego busca la forma (sin mirar) en una carta extraida del montén de Formas Azules.

7. Siun jugador saca una forma consistente con la imagen mostrada la carta - la pone en su base en el lugar correcto.

8. Siunjugador saca una forma inconsistente con la imagen de la carta - devuelve la pieza al bolso.

9. Cada jugador durante su turno tiene una oportunidad de encontrar la forma que se muestra en la carta.

10. El ganador es el que primero completa correctamente el patron de tangram en su base. El ganador de esta etapa comienza la
segunda etapa del juego.

11. Sihay un empate, jse juega de nuevo!

ETAPA 2.
USO: 42 PIEZAS TANGRAM, 1 BARAJA MAESTRO DE TANGRAM

1. En esta etapa, usamos una baraja de cartas Tangram Master. Baraja las cartas y ponla en el medio entre los jugadores.

2. Todas las cartas se dividen en 5 categorias: Personas, Plantas, Estructuras, Animales y Vehiculos, con 2 cartas por tema. También
hay una carta adicional en la baraja. carta especial STOP Cada categoria del montdn tiene una cantidad asignada de puntos que se
puede ganar por utilizarlo. Se puede encontrar la descripcion exacta de las cartas y las reglas de puntuacion. en la foto 2.

3. Latarea de los jugadores es reproducir con precision la imagen de la carta sacada al azar, a partir de piezas de tangram del bolsillo
secreto, recurriendo solamente al sentido del tacto. Los jugadores ganan puntos por la reproduccion correcta de laimagen de la carta.

4. Eljugador que gano la etapa anterior comienza el juego. Da vuelta a la carta de la baraja comun, determina la categoria 'y en la
bolsa Secret Pocket busca las formas adecuadas que componen la imagen.

.ADVERTENCIA'

Enunturno, el jugador puede sacar un méaximo de 3 formas ala vez. Unturno consta en buscar con la mano en el bolsillo secreto una vez.
Durante un turno, un jugador puede buscar en el bolso un maximo de 3 veces. Silogra sacar todas las piezas necesarias para completar la
imagen - lacompone delante de si, le muestra al oponente y la tarea se completa. Sifalla y no termina laimagen, lo haré en el proximo turno.

5. Después de completar el patrén, el jugador conserva la carta, mientras que las piezas del patrén que haya terminado vuelven al
bolsillo secreto

6. Siunjugador saca una forma consistente con la imagen de la carta - |la pone delante para reproducir la imagen y hacer otro
turno: buscar en la bolsa (maximo 3 veces en un turno).

7. Siunjugador saca una forma inconsistente con la imagen de la carta - devuelve la pieza a la bolsa y pierde el turno; terminara la
imagen en el siguiente turno. Una forma inconsistente con la imagen es una forma que no esté en la imagen en absoluto o una
que ya no necesitemos para componer la imagen. Por ejemplo, si una imagen esta hecha de 3 cuadradosy 3 tridngulos y el jugador saca
un cuarto cuadrado la forma es inconsistente con laimagen, porque para completar la imagen el jugador ya no necesita méas cuadrados.

8. Los puntos se otorgan solo después de reproducir correctamente la imagen de la carta.

El jugador con méas puntos se convierte en el Maestro de Tangram.




]
U A NIArOTOBKA [0 MPU

Mepen noyaTKkom rpu BUCKN yCi enemMeHTW Nasny, yBaxxHO NOAVBICA Ha HUX, Bi3bMU B PYKU, NepeBip, AKY BOHU MaloTb pOopMmy i UM BOHU
BifPI3HAIOTbCA OAVH Bifl OAHOTO - Lie flyXKe BaXIMBWIA eTan, AKUI 3HaUHO NONETNTb BUKOHAHHA HaCcTYMNHKX 3aBAaHb. MoTim noknagu
BCi enemeHTV Ao Miweuky CekpeTHa KULIeHs.

KoxeH rpaselib OTPUMYE OfiHY NifKNaaKy ANA CKNafaHHA Cxem.

45 KapT AinvMmo Ha 4 okpemux Konoam i po3knagaemo 3rigHo 3 ManioHkom 1.

kapTu Komnosuuii Mon ApT x 6 WTyK (AnA BkopuctaHHaA Ha | Etani rpn)

kapTu Qirypu bnakutHi x 14 WTykK (Ana BukopuctaHHa Ha |l Etani rpn)

kapTtu Qirypu YepBsoHi x 14 wTyK (Ana BukopuctaHHa Ha | Etani rpn)

kapTtu Maiictep Tanrpam x 11 wWTyk (ana BukopuctaHHa Ha |l Etani rpn)

XI4 reu:

Ipa Tanrpam Mon ApT Haniuye 42 enemeHTN TaHrpamy 7 irypax, 4 KoNoAm KapT Ta NigKNaAoK Ana cknaaaHHA cxem. Ha KapTax 3HaxoaaTbca
306paxeHHA OKPEMMX efleMeHTIB TaHrpam, FOToBi abCTPaKTHI KOMMO3WLii, @ TaKOX KapTUHKM Ha Pi3Hi TeMu. 3aBaHHA rpaBLiB - CKnacTu
a6CTPaKTHI KOMNO3WLiT @60 KapPTUHKM 3 eNeMeHTIB, 3aX0BaHWX Y MiLLEYKy, 3a AONOMOrot KapT Ta BijuyTTA JOTUKY.

NAM’ATAI! Y wiin rpi konbopn

TiB, 3 AKX CKNaj bCA Ui, He MaloTb 3Ha4YeHHsA. BaxnuBi ¢pirypu - He konbopu!

v exN

ETAM 1
BUKOPUCTAMW: 42 ENNEMEHTU TAHIPAM, 2 NIAKNAAKW, 2 KONOAU KAPT ®IF'YPU YEPBOHI TA BJIAKUTHI,
1 KONOAA KAPT KOMMO3ULIi non APT
Ha ybomy eTani BUKOPUCTOBYEMO 3 KONOAW KapT:
kapTn Komnosuuii Mon ApT x 6 WTyK
kapTn Qirypun bnakutHi x 14 wryk
kapTu Qirypu YepBoHi x 14 wTyK
KoxeH rpaseLib OTPUMYE OAHY KONOAY KapT ¢iryp: y YepBoHOMY abo 6naknTHOMY KONbOpi, @ TAKOX N0 OfHi Nigknaaui, AKy knage
nepep co6oio.
Konopy kapT Komnosuuii Mon ApT Knagemo nocepeaviHi Mix rpasuamm.
Ha nouaTKy rpu KoXeH 3 rpaBLiB BiAKPVBaE Nno ofHiii KapTi 3 konoan Komnosuuii Mon ApT — BUTATHYTa KapTa 3 306paKeHHAM
NPYICBOIOETLCA JaHOMY rpaBLilo.
3aBfjaHHA KOXHOTO rpaBLsf - TOYHO BiATBOPUTU 300pakeHHA TaHrpam, NoKasaHe Ha BUTATHYTI KapTi Komnosuuii Mon Apr,
BUKOPUCTOBYIOUMN eNleMeHTH, 3axoBaHi B CekpeTHiit Knweni, Ta kapTu diryp.
py posnounHae Toi, xTo Ma€ Kaptu Qirypu BnakuThi. BiH BigkpuBae nepiy KapTy 3i CBOEI KONOAW, AVBUTLCA Ha €NIEMEHT Ha KapTi,
nepeBipAe 10ro NONOXeHHA Ha CxeMmi | BKNaAae pyKy Ao mileuky. MoTim BiH WykKae (He nigrnagatoun) $irypy, Wwo 3o6paxeHa Ha KapTi,
BUTATHYTIl 3 konoan Qirypu BnaknTi.
AKLWo rpaeLb BUTArHe ¢irypy, Wwo Bignosigac 306paxeHHI0 Ha KapTi — Knaze iy BiANoBifHe MicLe Ha CBOI nigKnaaui.
AKwWo rpaseLb BUTATHE ¢irypy, Lo He BiANoBiAa€e ManoOHKy Ha KapTi — BiH KNlafe eNlemMeHT Ha3aj A0 MilleyKy.
KoxeH rpaBeLib Ma€ OfIMH LWaHC 3HalTn Girypy, BKasaHy Ha KapTi, 3@ OAVH Xia.

0. Mepemarae Tol, XTO NEPLUMM NPaBUIbHO CKITae 306paxeHHs TaHrpam Ha CBoili migKnaaLi. lMNepemoxeLb Liboro etamy po3noyunHac |l etan rpu.
1

. AKWoO HiunA - rpanTe wwe pas!

4.

ETAN 2

BUKOPUCTAI: 42 ENEMEHTU TAHITPAM, 1 KOJIOAY KAPT MAACTEP TAHTPAM
Ha ubomy eTani Bukopuctosyemo konoay kapt Marictep TaHrpam. KapTu TacyemMo, a Konoay Knagemo nocepeaviHi Mixk rpasLaMu.
Yci kapTv nopinexi Ha 5 Kateropiit: Jliogun, Pocnunu, Byaisni, TBapyHu i TpaHCNoOpTHI 3acobu, a Ha KOXKHY TeMy npunafae no 2 KapTu.
B konogi 3HaxogmTbcA Takox gofaTtkosa Kapta CneuianbHa. KoxkHa KaTeropis B KOfofi Ma€ npriaHadeHy KinbKicTb 6anis, AKi MOXHa
oTpuMaTy 3a ii cknagaHHaA. [leTanbHuin onyc KapT i npaBua nigpaxyHKy 6anis 3HaxoauTbcA Ha MantoHKom 2.
3aBAaHHA rpasLiiB — TOYHO BIATBOPUTU 306paXKeHHA Ha BUTATHYTI KapTi 3 eN1eMeHTiB TaHrpam, 3axoBaHuX y mileuky CekpetHa KuiueHs,
BMKOPWCTOBYIOUM NINLLE BifUyTTA AOTUKY. [PaBLi oTprMytoTb 6anu 3a NpaBusibHe BiITBOPEHHA 306paXeHH:A 3 KapTu.
lpaBeLb, AKNIN BUrpaB NonepeaHii eTan, po3noynHae rpy. BiH BigkpuBae KapTy 3 CninbHOI KONOAW, BU3HAYa€E KaTeropilo i Wykae B
miweuky CekpeTHa KulueHa BiAnoBigHi ¢pirypu, 3 AKX CKnagaeTbcsa 306pakeHHA.

YBATA!

8.
Maiictpom TaHrpam cTaHe rp b, AKUIA OTP

3a ofjuH Xif rpaBeLib MOXe BUTATHY T MakcmMyM 3 ¢irypu ogHouyacHo. OfuH XiA 03Havae ofjHe 3aHypeHHsA pyku B CekpeTHy KutueHto.
Min yac ogHOro xoAy rpaseLib MoXe BKaAaTh pyKy A0 Milleuyky Makcumym 3 pasu. AKLLO NOMY BAAETLCA AICTaTV BCi €N1eMeHTY, HeobXiaHi
[NA CKNaAaHHA MasloHKa - BiH CKNafa€ noro nepep coboto, Nokasye CynepHuKy i 3aBAaHHA 3apaxoBy€eTbCA AK BUKOHaHe. AKLIO oMy
He BAAETbCA 3aKiHUMTY MaIOHOK - BiH 3p06UTb Lie B HaCTYNHOMY payHAi.

Micna Toro, AK ManioHOK CKNafjeHnid, rpaBeLb 3ai1Wace KapTy, a e1eMeHTU MastoHKY, AKWI BiH CKNaB, MOBEPTAIOTbCA [0 MilleyKy
CekpeTHa Kuwwensa

Ao rpaBeLb BUTArHe ¢irypy BignoBiAHO A0 ManioHKa Ha KapTi - BiH cknagac ii nepef coboto, BiATBOPIOOUM KapTVHKY, | pobutb
LLle OAVH Xifl, BKNajatoun pyKy [0 Milleuyky (Makcumym 3 pasu 3a OAVH Xif).

AKwo rpaBeLb BUTATYE pirypy, AKa He BifnoBifac 306paXKeHHI0 Ha KapTi - BiH KNajle eNeMeHT Ha3aj Y MiLLeyoK i BTpayac Xif - 3akiHunTb
MasnioHOK y HacTynHomy xogi. Dirypa, HeBianosiaHa MantoHKY - e Ta ¢irypa, Akoi B3arani Hemae Ha 306paxeHHi, abo TaKa, Lo Ham Ginblue
He NoTpibHa AnsA cKnapaHHA MatoHKy. Hanpuknag, AKLWO MatoHOK CKNTaAaEeTbCA 3 3 KBaApaTiB i 3 TPUKYTHUKIB, a rpaBeLib BUTATYE YETBEPTHIA
KBagpart, My NPUINMaemo, o Gpopma He BifNOBIAAE MaOHKY, OCKINbKM rpaBLEBi As CTBOPEHHA MastoHKy He MoTPi6HO Ginblue KBagparTis.
Banu HapaxoByi0TbCA NULLIe NiCIA TOTro, AK MaIOHOK 3 KapTyh Oyfie NpaBuIbHO CKNafeHnin.

6inblwe 6anis.

POP ART COMPOSITIONS /
pop-artové kompozicie /

pop art kompozice /

pop art kompzicidk /
compositions pop art /
composizioni pop art /

compozitii pop art /
composiciones del arte pop /
KOMMO3KLIi non APT

PICTURE 1
obrazok &1/ Fotografie &.1/ 1. képen / Photo 1/ foto nr1/ Imaginea nr. 1/ foto 1/ ManioHkom 1

BLUE SHAPES /
modré tvary /
modré tvary /

kék alakzatok /
formes bleues /
forme blu /

forme albastre /
formas azules /
OIFYPU BITAKUTHI

POP ART COMPOSITIONS /

RED SHAPES /
&ervené tvary /
&ervené tvary /
vorés alakzatok /
formes rouges /
forme rosse /
forme rosii /
formas rojas /
OITYPU YEPBOHI

TANGRAM MASTER /
majster tangramu /

mistr tangram0 /

tangram mester /

maitre du tangram /
campione di tangram /
maestru tangrame /
maestro de tangram /
MAWCTEP TAHTPAM

pop-artové kompozicie / pop art kompozice / pop art kompzicidk / compositions pop art /
composizioni pop art / compozitii pop art / composiciones del arte pop / KOMNO3ULIT NOM APT




PICTURE 2
obrazok ¢&.2 / Fotografie &. 2 / 2. képen / Photo 2 / foto nr 2 / Imaginea nr. 2 / foto 2 / ManioHkom 2

CONSTRUCTIONS

stavby / budovy / épitmények / structures /
costruzioni / constructii / edificios / BYAIBI

1CARD =1 POINT

1karta =1bod /1karta =1bod /1Kkartya =1 pont/
1 carte =1 point /1 carta =1 punto /

1cartedejoc =1pct/1carta =1 punto/

1 KAPTA =1 BAJl

VEHICLES

dopravné prostriedky / vozidla / jarmlvek /
véhicules / veicoli / vehicule / vehiculos /
TPAHCMOPTHI 3ACOBU

1 CARD = 2 POINTS

1karta = 2 body /1 karta = 2 body /
1kartya = 2 pont / 1 carte = 2 points /

1 carta = 2 punti /1 carte de joc = 2 pct /
1 carta = 2 puntos / 1 KAPTA = 2 BAIU

ANIMALS

zvieratd / zvitata / allatok / animaux /
animali / animale / animales / TBAPUHU

1 CARD = 3 POINTS

1karta = 3 body /1 karta = 3 body /

1 kartya = 3 pont /1 carte = 3 points /

1 carta = 3 punti /1 carte de joc = 3 pct /
1 carta = 3 puntos / 1 KAPTA= 3 BANIK

PLANTS

rastliny / rostliny / névények / plantes / piante /

plante / plantas / POCNIIHW

1 CARD =4 POINTS

1karta = 4 body / 1 karta = 4 body /

1 kéartya = 4 pont /1 carte = 4 points /

1 carta = 4 punti / 1 carte de joc = 4 pct /
1 carta = 4 puntos / 1 KAPTA = 4 BAJI/

PEOPLE

[udia / lidé / emberek / personnes / persone /
oameni / gente / NIIOAN

1 CARD = 5 POINTS

1 karta = 5 bodov /1 karta = 5 bodti /

1 kartya = 5 pont / 1 carte = 5 points /
1carta = 5 punti / 1 carte de joc = 5 pct /
1carta = 5 puntos / 1 KAPTA = 5 BAJ1IB

SPECIAL CARD = 6 POINTS

$pecialna karta = 6 bodov /speciélni karta = 6 bod( / kiilonleges kartya = 6 pont /
carte spéciale = 6 / carta speciale = 6 punti / carte de joc speciala = 6 pct /
carta especial = 6 puntos /KAPTA CIMELIAJIbHA = 6 BAJIB

Compose any image consisting of with a minimum of 8 elements. The picture has to fit in one
of the existing categories /

vytvorte lubovolny obrazok pozostavajlci z minimalne 8 prvkov. Obrazok musi
zodpovedat jednej z existujucich kategérii /

vytvorite libovolny obrazek skladajici se alespor z 8 kouskd. obrazek méa spadat do jedné
z existujicich kategorii /

készitsen barmilyen képet, amely legaldbb 8 elembdl all. a képnek a meglévd kategoriak
egyikébe kell illeszkednie /

points compose une image image comprenant au moins 8 éléments. I'image doit
correspondre & une des catégories existantes /

componi qualsiasi disegno composto da minimo 8 elementi. il disegno devefar parte di
una delle categorie /

compuneti orice imagine formata din cel putin 8 elemente. imaginea trebuie sa se
ncadreze intr-una dintre categoriile existente /

compone cualquier imagen compuesta de un minimo de 8 elementos. la imagen tiene
que encajar en uno de las categorias /

Cknagitb 6yfb-AKNI MaNOHOK, WO CKNAAAETbCA WOoHaMeHLWe 3 8 enemeHTiB. MantoHOK
NOBUHEH BXOAUTUN B OfJHY 3 iCHYIOUNX KaTeropiu.
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